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Prakata 


“Setiap anak adalah seniman. Persoalannya, bagaimana mereka tetap menjadi seniman ketika 
mereka dewasa” - Pablo Picasso 


Pembelajaran seni rupa Indonesia tidak ditujukan untuk mencetak seniman profesional, 
melainkan mengajak siswa dan guru untuk berpikir seperti seorang seniman; memiliki 
kemampuan kreatif; mampu menghasilkan dan mengembangkan gagasan dan tindakan 
orisinal, mampu mengajukan pertanyaan yang bermakna, playful dan yang terutama adalah 
melihat dan mencintai keindahan. Seni merupakan sarana untuk mengoptimalkan potensi 
kemanusiaan seseorang. 


Buku panduan guru ini dirancang berdasarkan Capaian Pembelajaran Seni Rupa Kelas 2/Fase A 
dari Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Indonesia. Dalam perancangannya, kami berupaya 
untuk bisa membantu menjembatani berbagai kebutuhan rekan-rekan guru di berbagai 
penjuru Nusantara dengan segala kondisinya. Kami berharap isi dan materi buku ini dapat 
memudahkan atau memberikan inspirasi bagi rekan-rekan guru sekalian dalam membangun 
kecintaan siswa terhadap keindahan, baik karya maupun harmoni kehidupan. Harapan lainnya, 
buku ini juga dapat digunakan oleh siapapun yang dipercaya untuk mengampu pelajaran seni 
rupa meskipun mungkin tanpa latar belakang pendidikan seni rupa. Buku ini dipersembahkan 
untuk kita semua yang berjuang memanusiakan manusia. 


Buku Panduan Guru ini bersifat fleksibel; rekan-rekan guru memiliki ruang kreativitas untuk 
menyesuaikan pembelajaran dengan konteks lingkungan dan kemampuannya. Pembelajaran 
seni rupa menghargai dan merayakan keberagaman dan potensi pribadi setiap guru. Kami 
mengajak rekan-rekan guru kelas 2 SD, untuk turut belajar kembali bersama siswa dan 
menemukan kembali “sang seniman” dalam diri masing-masing. Bawa diri rekan-rekan untuk 
masuk ke dalam dunia siswa kita yang kaya warna dan bentuk dan gali potensi diri rekan-rekan 
sendiri. Kami berterima kasih khususnya kepada rekan-rekan guru seni rupa kelas 2 karena 
pengalaman belajar menyenangkan bersama anda, kelak siswa Indonesia mencintai keindahan 
dan kemanusiaan. 


Akhir kata, kami mengucapkan selamat menikmati perjalanan artistik anda. 


Salam Hangat, 


Rizki Raindriati 
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Petunjuk Penggunaan Buku 


Panduan Umum 


guru seluruh fase A-F 
Buku Panduan Gura Seni Rupa Ini dirancang untuk menyediakan beberapa saran penyampaan 
atan pendekatan untuk menerapkan Capaian Pembelajaran Seri Rupa. 
Panduan Umum : 
Bagian A, Pengenalan Profit Pelajar Pancasta Pada Mata Pelajean бегі Rupa 
Bagian В. Pengenalan Capaian Pembelajaran Seri Rupa 
Bagian C: Strategi Umum Pembelajaran 
Panduan Khusus Sesuai Fase: 
Bagian A Caaan Pembelajaran Berdasarkan Fase 
Bagian B: Capaian Pembelajaran Fase A Berdasarkan ELemen dan Seb Elemen 
Bagian C: Daftar benakata Ініме (беттеп seri rupa dan prinsip desain 
Bagian D: Pengetahuan damar bahan teinit dan prosedur yang dyanakan 
Bagian Ki Contoh Kencana Pengajaran yang dapat digunakan 


A. Capalan Pembelajaran Fase A (Umumnya 
Kelas 1-2) 
Capaian Pembelajaran Seru Papa Fase A (Kelas 3-2 Sekolah Dasar) diharapkan sama mampu 


mengamati mengenal meretam dan menuangkan kembali ancam wani Fase А terdiri dasi 
әле schemate perod) untuk kelas 1 SO dan masa Марал Ischamatx репо 


masa Pra-Bagan 
int keria 250. 

Pada masa Pra-Sagan diharapkan siswa dapat menggunakan bentuk-bentuk dasar 
#Pometrs untuk merespon berbagai obyek dan durta sekitamya Sedangkan pada masa 
Magan siswa diharapkan telah тета konsep berna yang letih jelas 

Di ata іше A sima mampu menggunakan bentuk-bortuk dasar sebagai 
ungkapan ekspresi kreatif dalam merespon berbagai сізуек dan dunia sekitarnya dengan 
іседер bentuk yarg jelas 


B. Capaian Pembelajaran (CP) Fase A 
Berdasarkan Elemen Dan Sub Elemen 


Ts 
азер п dengan anda mengenal meetu dan 
samber temas kanya yer rupa dan 


Gambar | Gaman peberbangan cagak san dalam è Tase ректно 


menangkan pengakaman 
kesehariannya secara real dengan 


э эд, Perek Guar Semi Papa алый SD Pati | 


Panduan Khusu 


Berisi panduan umum untuk 
guru kelas 2/Fase A 


ka Oke Parakan баз Se Papa аный SD at | 


kemampuan at Кып Ши eka dan pn seras ja биэр banga han Pengenalan Profil Pelajar Pancasila untuk 
sekaligus warga dunia. Keenam dimensi Profil Pelajar Pancasila harus dipaharri sebagai satu 2 Ж 
ewean barana semakan egar Желін TTT Mata Pelajaran Seni Rupa 


Elemen, Sub Elemen dan Sikap Profil Pelajar Pancasila Pada Pelajaran 
Seni Rupa 


Pada bagian ini Guru akan mengenali 

6 dimensi Profil Pelajar Pancasila dan 
implementasinya dalam Mata Pelajaran Seni 
Rupa 


S. Capaian Pernbelajaran Setiap Fase 
manusia Capan: setup fase merujuk pada pencdsan perkembangan ser rupa ттт. 
* Saya dapat mengekspresikan empati. Viktor Lomerdeid dan Lambert Arttain 1982) 
a. Fase A (Umumnya Kelas 1-2) 
Capaian Perrisdaaran Seri Rupa Fate А (Kadas 1-2 Sabalah Danan) diharapkan wawa 
mampu mengamati merakam dan menuangkan berbudi мес ага абала] Fave 
A tento dari masa Pra Bagan (ate schemute parfi untuk kelan 1 SD dan тшш Bapan 


intolerans. dan kekerasan terhadap sesama 


beta entah kalan 1SD 
е Saya dapat terlibat aktif dan berkontribusi Pada masa Руа Вараг diharapkan siswa dapat menggunakan bertuk-bentut dasar 
балт diskusi kelompok. geometra untak merespon berbagai obyek dari duria sekitarnya Sedangkan pada 


masa Bagan. зема diharapkan telah тәтей: konsep bentuk yang Iebih elas. 
(байби fase A siswa mampu menggunakan bertuk-bentuk dasar geometri sebaga? 
ungkapan ekspresi kreatf dalam mmesespon berbagai obyek dan dunia sekitarnya 


dengan konsep bere yang pian. 

b. Fase B (Umumnya Kelas 3-4) 
taa, kanan Gay Sem Papa алы) SD Pata | apaun Pembelajar Seri Arpa Fane N Wetan 3-4 Sekolah Олум diharapkan wawa 
mengenal утуш rupa dan dapat: keterampilan sisu pengetatan 


secara элия] dalam bersh karya Fase $ terdiri dan masa Bagan itchemati poros untuk 


P * b . “= уер зику e 
engenalan Capaian Pembelajaran Seni Rupa сир Aa 
Pada bagian ini, Guru dapat melihat Capaian Akhir Emi ninpa aeree rana 
Pembelajaran Seni Rupa fase A-F. Capaian Pembelajaran БЫ arag dan pea ar, 
disusun berbentuk paragraf mengikuti fase yang mencakup 
1-3 tahun, agar siswa memiliki waktu yang cukup untuk 
mempelajari sebuah konsep secara mendalam dan leluasa КЕШКЕ 


menyesuaikan dengan kondisi dan kemampuannya. 
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Strategi Umum Pembelajaran 


Pada bagian ini, Guru dapat memilih dan memilah 
Penang strategi yang tepat untuk menyelenggarakan 
Mata Pelajaran Seni Rupa sesuai kondisi dan 

ee arena AAN kemampuannya 


1 Kesmambungan atau komistens antara satu fase dengan yang lanera atau 
ketekanan сақал mata pelayaran kanra 
2 #etersedaan bahan waktu dan surie daya [maruna atau білгі yang ada 
3 кезезоләг dengan capaan pembelapean dar айл tase perkembangan uwa этна 
4 Pilihan dan keberagaman pendekatan yang sesuai dengan тре kecerdasan anak. 
8 Kesempatan dan kemungkinan pemantauan, evaluasi dan umpan bali. 
Tahapan perencanaan jangka panjang. жал} мому a e gga әйгі 
man atau semeneridan jangka pendek haran mangga bulanan 
b. Tahapan Perencanaan 
1) Perencanaan jangka Panjang (satu tahun ajaran) 
Permaraan jangka Panjang iri mencakup perencanaan untuk mencapai lide 
Yertentu dalam sets tahan жасал Seberapa pan yang penting dipestutkan dan 
Apersmbangkan dalam ретке асыла jangka panjang yaitu 
© Wakta/ жə pelajaran termasak Шын kalender kegiatan sekolah dan ekstra 
салд th sakatah arda 
ө Akses din ketersediaan pada aneka usher daya yang брега terutama 
apabila sumber Gaya tersebut harus dibeli 
© Situasi dan kanchu sekolah atau bahkan daerah anda. 
Perencanaan jangka panjang ri melibatkan pengambilan keputusan d сі 
sekolah dan merupakan bagan dan pelaksanaan слит sekolah anda 
Guru Gaun bekerja sama dan berdialog dengari rekan-rekan umama guru bait 


== Le Ke kai 
W адл дал Gn Sam Paya алый SD ta | 


k= 


Contoh Rubrik Penilaian 
yang dapat digunakan 


Sal эд, Rekan Gay Sem Papa ena SD нам! 


Panduan Khusus Fase A 


A. Capaian Pembelajaran Fase A (Umumnya 
Kelas 1-2) 

Capaian Pembelajaran Sers Rupa Fase A (Kelas 1-2 Sekolah Dasar) diharapkan sama mampu 

mnta mengenal merekam dan menuangkan kembali чест musi Fase А terdiri dar 


ре schemate penod untuk belas ? SO dan masa Bagan |ибһет penos) 
Ma kebo 230 


Pada masa Pra-Bagan diharapkan siswa dapat menggurakan bermb-bentuk dasar 
ректе! untuk meregon berbagai obyek das dunia sebitamwa Sedangkan pada masa 


Ing wa dharaka esh mem konsep Бет пек en jt Capaian Pembelajaran Fase A 


пф ea kost lari maraga bing apk aza Tanya SG 

Kass; Pada bagian ini Guru dapat melihat Capaian 
Pembelajaran fase A (kelas 2). Capaian Pembelajaran ini 
merupakan tujuan akhir dan untuk mencapaianya, Guru 
dapat membuat alur pembelajarannya sendiri yang 


sesuai dengan kondisi siswanya. 


Capaian Pembelajaran berdasarkan Elemen dan 
Sub Elemen 


п эд, Pekan G Sam да алы SD taw | 


Bagian ini dapat digunakan sebagai panduan 

guru mengenai gambaran umum pengalaman, 
pengetahuan dan keterampilan yang akan dibagi pada 
siswa fase A. 


viii 


Petunjuk Penggunaan Buku 


“ канка — Daftar Kosa Kata Terkait Elemen Seni Rupa dan 


Elemen & Prinsip Seni Prinsip Desain untuk Fase A 
* алдынан ыдыс Pada bagian ini Guru dapat mengetahui kosa kata/kata 
aaa ang kunci yang diajarkan pada siswa fase A 


© Sp - (dalam beres’ ketuk atau putaran menguli Yak eaat 
% Сез - melengkung e dalam 
% Cerbung - malengkung be іе 
Warna: 
© Prener wama dasar yang bd bisa didapat dan mencampurkan wama kan yato 
Merah. Kuning dan Biru 
@ Sekunder warna yang Sepat dengar cara mencarmputkan dua wama pamer yata 


Bentuk 20: 


ө Berbah poretis ingaan. mal/ kenionp/belat wu: segitiga. segiempat bujur 
we Ora 1 
© Bentuk organik: bentuk bebas yang terdapat di alam. bukan buatan marssia 
Malai: 
ө Bayangan 
© Gelap 
% Тез 


NAHAN TINI 


manawi 
Make ролат сир Dera ашы, фр чм 
Pandam aa бие A N 


Pengetahuan Dasar Bahan, Teknik dan Prosedur 52 se Ж 


Bagian ini berisi keterangan mengenai bahan, teknik дап 
prosedur yang digunakan pada Fase A. 


Q ад удал Gay tes aa бия.) 


Karakteristik Siswa Kelas 2 


Bagian ini berisi karakteristik perkembangan fisik, sosio emosional, kognitif, dan non 


kognitif siswa pada Fase A beserta saran penanganan dan kegiatan yang sesuai. 


E. Karakteristik Siswa Kelas 2 (Umumnya 
Berusia 7-8 Tahun) 


Diskan dan трдн, At A Galatia Ari Program for Elementary and Midde Schocis oleh 
Frant Wachowiak dan Robert D Cements. dan Узсінік Chen in {Һе Clowoom Apes 4-14 


senatit. Umumnya mudah merasa 
oleh Омр Wad. 


secih dan kesal serta lebih pernalu 
dari sawa kelas 1 


АВАЛЕ Ту. һыме KELAS 2 SD 


© Tema yang cocok digunakan misalnya 
aku, keluargaku. hobiku sesuatu yang atu 
sukai 


* Tidak menyukai resiko dan * Apresiasi hasi karya sewa dan dorong 
takut berbuat salah. Memiliki mereka untuk mencari caranya sendit 
kecenderungan perfeksionis, dalam menbuat karya Tekarkan tidak 

е Tidak keberatan mengulang ada yang salah atau benar datam seni 
pekerjaan/pelajaran lingga dan kesalahan adalah kesempatan terbaik 
mendapatkan hasl "sempurna" yang | ылай belajar dan meningkatkan kualitas 
ТРТ 


Се» meregang pervlnya sudah sa | e Pengenalan karakteristik serta prosedur 


dangan penjelasan materi pelajaran. 
Kagan hands an mas mencoba 
lampung sangat bak dilakukan. 

° Sawa masih perlo dingattar tera 
menerus mengenai tanggung jawab 

terhadap alat dan baham yang dendia 


lebih baik dari siswa kelas 1 dan hanya 

dapat menyerap saba gagasan dalam yang dapat mengakomodir 

satu waktu, majemuk di kelas, Instruksi juga 
disampaikan dalarn kalimat -kalimat yang 
singkat dan dularg 2-3 kah 


Sudah mengenal konsep awal tengah | e Mulai dapat dperkenakan pada komik 
dengan 3 parel cerna sangat singkat atau 
(шанаш sederhana. 


KUU] Pandum Kia Fase А IG? 
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Contoh Rencana Pengajaran yang dapat digunakan 


Pada bagian ini terdapat contoh-contoh Rencana Pengajaran yang dapat 

digunakan. Contoh tidaklah baku bentuk dan urutannya.Guru dapat membuat dan 
mengembangkan RPP yang sesuai dengan ketersediaan sumber daya yang dimilikinya. 
Halaman di sebelah kiri merupakan lembar kerja siswa yang dapat digunakan untuk 
diperbanyak atau difoto dan diteruskan melalui platform daring. 

Halaman kanan merupakan lembar contoh RPP bagi guru. 


Sama mergdentilka mama pada karya seri din perda apa yang ada 4 майытуа 
Sama mendat akan apa yang sudah mereka ketahu tentang wara елімі berkarya 
меча kerruian mendat karya undnya rergprsekan berbagai wara yang ada 


Lembar Kerja Siswa 


Аштан kotak-kotak berkat Ini dengan wara yang 
berbeda-beda Kamu dapat erenggatungkan dua 
tau 1ga warna dalam setuah kotak. 


ka 
Warna serapi mangkin tarpa belua garis eva karing berupa pasal пата 


Lan kaga еб jan alan yang. 


21 kasna Ga Sen Paya баж) gain 
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Panduan Umum 1 


Panduan Umum 


Buku Panduan Guru Seni Rupa ini dirancang untuk menyediakan beberapa saran penyampaian 
atau pendekatan untuk menerapkan Capaian Pembelajaran Seni Rupa. 


Panduan Umum : 
Bagian A: Pengenalan Profil Pelajar Pancasila Pada Mata Pelajaran Seni Rupa 
Bagian B: Pengenalan Capaian Pembelajaran Seni Rupa 


Bagian C: Strategi Umum Pembelajaran 


Panduan Khusus Sesuai Fase: 

Bagian A: Capaian Pembelajaran Berdasarkan Fase 

Bagian B: Capaian Pembelajaran Fase A Berdasarkan ELemen dan Sub Elemen 
Bagian C: Daftar kosakata terkait elemen seni rupa dan prinsip desain 

Bagian D: Pengetahuan dasar bahan, teknik, dan prosedur yang digunakan 


Bagian E: Contoh Rencana Pengajaran yang dapat digunakan 


& Fase F 


» Penerapan dan 
penguasaan 
Pengetahuan 
Fase D - С dan Kemampuan 
artistik 
» Eksperimen dengan | й 
Pengetahuan dan > Siswa terbiasa 
Kemampuan artistik bekerja mandiri 


> Siswa menggabungkan 
Pengetahuan dan 
Kemampuan artistik 


© Fase A-C 


> Pengenalan 
Kemampuan artistik 


> Siswa Bekerja 
spontan 


Gambar 1. Gambaran perkembangan capaian siswa dalam 6 fase pembelajaran 
Sumber: Dokumen Kemendikbud (2020) 
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A. Profil Pelajar Pancasila 


“Pelajar Indonesia merupakan pelajar sepanjang hayat yang memiliki kompetensi global 
dan berperilaku sesuai nilai-nilai Pancasila. Pernyataan ini memuat tiga kata kunci: pelajar 
sepanjang hayat (lifelong learner), kompetensi global (global competencies), dan pengamalan 
nilai-nilai Pancasila. Hal ini menunjukkan adanya paduan antara penguatan identitas khas 
bangsa Indonesia, yaitu Pancasila, dengan kebutuhan pengembangan sumber daya manusia 
yang sesuai dengan konteks Abad 21. 


Dari pernyataan Profil Pelajar Pancasila tersebut, enam karakter/kompetensi dirumuskan 
sebagai dimensi kunci. Keenamnya saling berkaitan dan menguatkan, sehingga upaya 
mewujudkan Profil Pelajar Pancasila yang utuh membutuhkan berkembangnya keenam 
dimensi tersebut secara bersamaan, tidak parsial. Keenam dimensi tersebut adalah : 


Beriman, Bertakwa Kepada Tuhan Yang Maha Esa dan Berakhlak Mulia 
Berkebinekaan global 

Bergotong-royong 

Mandiri 

Bernalar kritis 

Kreatif 


beriman 
Bertakwa kepada Berkebinekaan 


Tuhan YME 
jan Berakhlak Global 


Mulia 


Profil 


$ Mandiri Pelajar 
Pancasila 


Bernalar Kreatif 
Kritis 


Gambar 2. Enam Dimensi Profil Pelajar Pancasila 
Sumber : Dokumen Kurikulum (2020) 
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Enam dimensi ini menunjukkan bahwa Profil Pelajar Pancasila tidak hanya fokus pada 
kemampuan kognitif, tetapi juga sikap dan perilaku sesuai jati diri sebagai bangsa Indonesia 
sekaligus warga dunia. Keenam dimensi Profil Pelajar Pancasila harus dipahami sebagai satu 
kesatuan yang saling melengkapi, di mana keterkaitan antara satu dimensi dengan dimensi 
lainnya akan melahirkan kemampuan yang lebih spesifik dan konkrit. 


Elemen, Sub Elemen dan Sikap Profil Pelajar Pancasila pada Pelajaran 
Seni Rupa 


| Elemen | SubElemen | Sikap yang terlihat dalam pelajaran Seni Rupa 


Beriman, Akhlak pribadi Saya selalu berupaya mengembangkan diri 
Bertakwa dan mengintrospelksi diri. 
Kepada Tuhan Saya dapat berkomitmen pada nilai nilai 
Yang Maha Esa kemanusiaan melalui karya seni. 
dan Berakhlak Saya bersyukur dan merayakannya saat saya 
Mulia menyelesaikan karya saya dengan baik. 
Saya menghormati karya seni teman sekelas. 
Saya dapat mendengarkan dengan penuh 
Akhlak kepada | Perhatian. | 
еня Saya dapat menghargai perbedaan аап 
mengutamakan persamaan dan kemanusiaan. 
Saya terbuka terhadap pendapat yang 
berbeda dari pendapat saya, menghargainya, 
dan menganalisanya secara kritis tanpa 
memaksakan pendapat sendiri. 
Saya menolak prasangka buruk, diskriminasi, 
intoleransi, dan kekerasan terhadap sesama 
Akhlak kepada manusia. 
alam Saya dapat mengekspresikan empati. 
Saya memiliki rasa tanggung jawab terhadap 
lingkungan alam sekitar. 
Saya ikut berperan dalam menjaga dan 
melestarikan alam sebagai ciptaan Tuhan. 
Saya dapat bekerja sama dan berkolaborasi 
bersama rekan-rekannya di kelas ataupun di 
Akhlak luar kelas. 
bernegara Saya dapat terlibat aktif dan berkontribusi 
dalam diskusi kelompok. 
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| Elemen | SubElemen | Sikap yang terlihat dalam pelajaran Seni Rupa 


Berkebhinekaan | Mengenal dan | e 


Global 


menghargai 
budaya 


Komunikasi 
dan interaksi 
antar budaya 


Refleksi dan 
tanggung 
jawab 
terhadap 
pengalaman 
kebhinekaan 


Berkeadilan 
Sosial 


Saya dapat mendeskripsikan pembentukan 
identitas diri saya dan kelompok. 

Saya mengenali, mengidentifikasi, dan 
mendeskripsikan berbagai macam budaya 
dan karya seninya di tingkat lokal, regional, 
nasional, dan global. 

Saya dapat berkomunikasi dengan 

budaya yang berbeda dari dirinya dengan 
memperhatikan, memahami, menerima 
keberadaan, dan menghargai keunikan 
masing-masing budaya. 

Saya terbiasa dengan adanya 

keberagaman perspektif yang membangun 
kesalingpahaman dan empati terhadap 
sesama. 

Saya bisa menjelaskan pilihan yang saya buat 
dalam karya seni saya. 

Saya menghormati pendapat dan saran orang 
lain. 

Saya mengerti bahwa setiap orang menyukai 
seni yang berbeda karena alasan yang 
berbeda. 

Saya selalu ingin tahu tanpa menghakimi 
Saya mencari tahu dan mengeksplorasi 
pengalaman kebhinekaan saya. 

Saya dapat beradaptasi dan menyelaraskan 
dengan perbedaan yang ada untuk mencapai 
tujuan bersama. 

Saya terbiasa merespon seni dari sudut 
pandang yang berbeda-beda. 

Saya peduli dan aktif berpartisipasi dalam 
mewujudkan keadilan sosial baik di tingkat 
lokal, regional, nasional, maupun global. 
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Bergotong Kolaborasi 
Royong 


Kepedulian 


Berbagi 
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Saya dapat mengapresiasi kelebihan orang lain 
dan memberikan masukan yang konstruktif 
untuk mengembangkan kelebihan itu. 

Saya menghormati ruang dan karya seni 
teman sekelas saya. 

Saya membantu teman sekelas saya. 

Saya bekerja sama dan berkomunikasi untuk 
mencapai tujuan bersama. 

Saya dapat berkoordinasi, menjadi pemimpin 
ataupun menjadi yang dipimpin. 

Saya berpartisipasi dalam diskusi kelas. 

Saya tahu aturan dan ekspektasi ruang seni 
bersama. 

Saya membersihkan ruang seni ketika saya 
selesai dengan pekerjaan saya. 

Saya menggunakan alat bahan bersama 
dengan benar dan menyimpannya kembali 
pada tempatnya. 

Saya berbagi materi dengan teman sekelas 
saya. 

Saya menggunakan kata-kata yang baik saat 
berbicara dengan teman sekelas saya. 

Saya berbagi ide dengan orang lain. 

Saya berbagi informasi tentang riset saya 
tentang seni dan seniman. 


Mandiri 


Bernalar Kritis 


Pemahaman 
diri dan situasi 


Regulasi diri. 


Memperoleh 
dan 
memproses 
informasi dan 
gagasan 


Refleksi 
pemikiran 
dan proses 
berpikir. 


Saya mencoba bereksperimen dengan bahan 
yang berbeda. 

Saya tetap positif, meskipun kadang saya 
mengalami kesulitan saat berkarya. 

Saya percaya diri dalam mengekspresikan ide 
saya melalui seni. 

Saya berkarya dengan antusias, fokus dan 
dengan bekerja keras. 

Saya mengenali dan menggunakan minat saya 
sebagai sumber inspirasi karya seni saya. 
Saya dapat bersabar, karena saya memahami 
bahwa karya seni yang berkualitas 
memerlukan waktu untuk menyelesaikannya. 
Saya dapat menyelesaikan tugas-tugas 
dalam waktu yang telah disepakati. 


Saya belajar tentang seniman yang berbeda 
dan periode waktu dalam sejarah seni. 

Saya ingat apa yang telah saya pelajari. 

Saya mempelajari berbagai keterampilan dan 
teknik seni. 

Saya tahu bagaimana menggunakan alat untuk 
berkarya dengan benar. 

Saya dapat menggunakan kosakata seni. 
Saya menunjukkan rasa ingin tahu dan dapat 
bertanya untuk membantu pemahaman saya 
dalam seni. 


Saya memahami bahwa kesalahan adalah 
bagian dari proses belajar. 

Saya melakukan refleksi saat berproses untuk 
meningkatkan kualitas pekerjaan saya. 

Saya memikirkan strategi agar cara saya belajar 
dan berkarya bisa lebih baik. 

Saya mencoba untuk selalu lebih baik setiap 
kali saya membuat karya seni baru. 
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Sub Elemer 


Kreatif Menghasilkan Saya mau mencoba dan menggunakan materi 

gagasan yang baru dan mencoba teknik baru. 

asli/ orisinal. Saya mencoba untuk tidak menciptakan hal 
yang sama dengan cara yang sama sepanjang 
waktu. 
Saya dapat menghasilkan gagasan atau ide 
yang orisinil. 
Saya mengklarifikasi dan mempertanyakan 
banyak hal. 
Saya dapat melihat sesuatu dengan perspektif 
yang berbeda. 
Saya dapat menghubungkan gagasan-gagasan 
yang ada dalam merespon dan membuat 
karya seni. 
Saya dapat mengaplikasikan ide baru 
sesuai dengan konteksnya untuk mengatasi 
persoalan. 
Saya dapat memunculkan berbagai alternatif 
penyelesaian. 
Saya mencari inspirasi untuk membantu 
memunculkan ide-ide saya sendiri. 
Saya merencanakan, membuat sketsa, dan 
memikirkan tentang apa yang akan saya 
lakukan sebelum saya mulai membuat karya 
seni baru. 
Saya dapat mengekspresikan ide dan emosi 
melalui karya seni saya. 
Saya tidak takut untuk membuat kesalahan 
karena saya tahu saya bisa belajar dari 
kesalahan tersebut. 


Menghasilkan 
karya dan 
tindakan yang 
asli/ orisinal. 
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B. Capaian Pembelajaran Seni Rupa 


1. Rasional 


Setiap manusia memiliki kemampuan untuk melihat, merasakan dan mengalami sebuah 
keindahan. Bahkan berbagai kemungkinan dan potensi dalam hidup dapat diprediksi. Hal 
inilah yang membedakan manusia dengan makhluk hidup lainnya di muka bumi ini. Kepekaan 
terhadap keindahan membantu manusia untuk dapat memaknai hidupnya dan menjalani 
hidupnya dengan optimal. Melalui pembelajaran seni rupa, kepekaan tersebut dibangun secara 
universal, yakni dapat ditangkap oleh mata dan menembus sekat-sekat perbedaan termasuk 
perbedaan bahasa. 


Semenjak zaman prehistorik, manusia mengandalkan bahasa rupa sebagai perwujudan 
sebuah gagasan. Bahkan, tanpa disadari kehidupan manusia tidak luput dari bahasa rupa sebagai 
citra yang memiliki daya dan dampak luar biasa dalam menyampaikan pesan, menghibur, 
melestarikan, menghancurkan dan menginspirasi hingga kurun waktu tak terhingga. 


Pembelajaran seni rupa mengajak siswa Indonesia dapat berpikir terbuka, apresiatif, 
empatik, serta menghargai perbedaan dan keberagaman. Selain itu, siswa Indonesia juga 
memperoleh pengalaman estetik sebagai hasil proses perenungan dari dalam maupun luar 
diri mereka yang dituangkan dalam karya seni rupa. Karya yang mencerminkan emosi dan hasil 
pemikiran mereka yang berdampak pada diri, lingkungan maupun masyarakat. 


Pembelajaran seni rupa memperlihatkan seni rupa sebagai kekuatan adidaya yang dapat 
membentuk sejarah, budaya dan peradaban sebuah bangsa maupun seluruh dunia. Siswa 
Indonesia harus menghargai dan melestarikan budaya, terutama budaya Indonesia. Karena 
melalui budaya siswa Indonesia akan tumbuh dan berkembang menjadi manusia yang dapat 
melihat, merasakan dan mengalami sebuah keindahan sehingga dengan kesejahteraan jiwanya 
itu, siswa dapat memberikan kemampuan terbaik yang dimiliki dirinya pada lingkungan dan 
masyarakat. 


Dengan demikian, siswa Indonesia diharapkan mampu menghidupkan dan menyelaraskan 
ranah estetika, logika dan etika dalam sebuah kesatuan yang optimal sesuai potensi 
kemanusiaannya sebagaimana termaksud dalam Profil Pelajar Pancasila. 


2. Tujuan Belajar Seni Rupa 


Pembelajaran seni rupa bertujuan menjadi wahana yang menyenangkan bagi siswa untuk 
mengalami bagaimana kreativitas dapat membantu meningkatkan kualitas hidupnya. Melalui 
pengalaman belajar yang menyenangkan, relevan, dan dekat secara emosional dengan 
kehidupan siswa sehari-hari. Pendidikan Seni Rupa bertujuan menghasilkan siswa yang 
antusias untuk terus belajar (life long learner), kreatif, mampu berani mengekspresikan diri, gigih 
berusaha, reflektif, bernalar kritis, berkontribusi aktif bagi lingkungannya dan selalu membuat 
keputusan dengan tanggung jawab. 
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Siswa Indonesia yang berkualitas mampu bekerja secara mandiri maupun bekerjasama 
dengan orang lain, tanpa memandang perbedaan suku, agama, ras, dan antar golongan secara 
efektif dan efisien. 


Kesadaran atas perbedaan sebagai sebuah kewajaran dalam hidup dan memandangnya 
sebagai potensi kekuatan merupakan kualitas lainnya yang diharapkan terbentuk dalam diri 
siswa Indonesia. Kemampuan mengapresiasi, peka terhadap keindahan yang ada di sekitar diri, 
lingkungan, dan masyarakat yang beragam secara global. 


Pembelajaran seni rupa juga dapat mempertajam kemampuan siswa Indonesia 
dalam melihat, mengenal, merasakan, memahami dan mengalami nilai-nilai estetik guna 
menyampaikan maupun merespon sebuah gagasan atau situasi, melihat dan menciptakan 
sebuah peluang serta mendayagunakan sumber daya yang dimiliki untuk menyelesaikan 
sebuah permasalahan. Sehingga, tujuan dari pembelajaran seni rupa memiliki peran yang 
sangat penting sebagai pembentuk siswa Indonesia sesuai profil pelajar Pancasila. 


3. Karakteristik Pembelajaran Seni Rupa 


@ Kreativitas siswa Indonesia tumbuh dan berkembang melalui ruang kebebasan siswa 
dalam mencari,melihat,mengamati,merasakan dariberbagaisudut pandang,kemudian 
membangun pemahaman kembali dan mengembangkannya dalam berbagai gagasan, 
proses dan bentuk melalui medium seni rupa. 


MEMBERI RUANG BAGI PELAJAR 


MELIHAT DaRi 02-62624 
— MENGAMATI N 5/0/Л1 PANDANG 


MERASAKAN tuk 
-/ 


' ` 


@ Kepekaan dan daya apresiasi siswa Indonesia terbentuk melalui pengalaman mencipta, 
menikmati, mengetahui, memahami, bersimpati, berempati, peduli dan toleransi 
terhadap beragam nilai, budaya, proses dan karya. 


МММ од JIWA 
YANG MENGHARGAI 


10 | Buku Panduan Guru Seni Rupa untuk SD Kelas II 


@ Keterampilan siswa Indonesia dalam bekerja artistik berkembang melalui kemampuan 


merancang, menggambar, membentuk, memotong, menyambungkan berbagai 
medium seni rupa. 


Гь 


PAP 


MENGUNEGAN DAN MERSTARIKAN 
BUDAYA INDONESIA 


MAMPU MEREKA ULANG 
олда PEMPUAMAN, 
MENDOWMENTANKAN 
PROES DAN MENGHARGAI 
PROSES SLAIN PENCAPAIAN 
HASIL Мейлі. 


@ Karyasenirupayang dihasilkan oleh siswa Indonesia memiliki kontribusi yang berdampak 


pada diri dan lingkungannya sebagai respon positif dari sebuah permasalahan baik 
secara global maupun internasional. 


MENGAARGAL KEUNIKAN @ Siswa Indonesia mampu berkolaborasi dan 
DAN кемріе MEAN хх terhubung eratantar keilmuan seni maupun 


NILAI ç BUDAYA bidang ilmu lainnya sebagai upaya bersama 


dalam mencari solusi dalam permasalahan 
di berbagai aspek kehidupan. 


SENI RUPA JUGA TERKAIT JUGA 
DENGAN DISIPLIN KECILIWAN LAIN 
QAN BERMKA ASPEK 
KeMipyPAN MANVSIA . 
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4. Lima Elemen Landasan Pembelajaran Seni Rupa 


Mengalami 
(experiencing) 


Berpikir 
dan 
bekerja 
artistik 
Menciptakan 
(making/ 
creating) 


е9 


Gambar 3. Elemen (Strands) Pembelajaran Seni Кира 
Sumber: Dokumen Kemdikbud (2020) 


Landasan Pembelajaran Seni Rupa memiliki lima elemen/domain yang mandiri dan berjalan 
beriringan sebagai kesatuan yang saling mempengaruhi dan mendukung. Setiap 
elemen bukanlah sebuah urutan atau prasyarat dari elemen lainnya. Masing-masing mampu 
berdiri sendiri secara mandiri namun memiliki keterhubungan dalam peran antar elemen. 


DALAM MEMPELAJARI SENI RUPA, 
ADA SEJUMLAH ELEMEN YANG MENJADI 
LANDASAN PENDEENTAN PEMBELAJARAN 


Berpikir dan bekerja artistik (Thinking and Working Artistically) 


Kemampuan siswa untuk berpikir dan bekerja artistik ditandai dengan adanya kreativitas dalam 
menyelesaikan sebuah permasalahan. Melalui sikap antusias dan keingintahuan siswa dalam 
mengajukan pertanyaan yang bermakna, hingga pengembangan gagasan diharapkan siswa 
mampu melihat, mengamati dan merasakan dari berbagai sudut pandang dalam menciptakan 
sebuah peluang, menjawab tantangan dan menyelesaikan permasalahan kehidupan 
sehari-hari. 
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Siswa wajib mengetahui berbagai prosedur dasar sederhana dalam berkarya. Sehingga nilai 
etika selalu beriringan dengan artistik dan estetika. Meskipun demikian, siswa tetap diberikan 
kebebasan dalam mengeksplorasi dan bereksperimen sehingga menemukan cara mereka 
sendiri dalam mengembangkan gagasannya. 


Kemandirian yang terbentuk perlu diikuti dengan kemampuan siswa untuk bekerjasama, 
gotong royong dan berkolaborasi baik antar keilmuan maupun dengan bidang ilmu lainnya 
atau antar diri, ingkungan maupun dengan masyarakat. 


BEKERJA DAN BERPIKIR һелізтік 


SVDUT PANDANG 


(AMENGENDLI Серлер PROEDUR DASAR 
SEDERHANA UNTUK BERKARYA 


DVEKSPPRESIKAN , 
DIKO MUNIKASIKAN, 
DALAN BERBAGAI 
NEUM SENI RUPA 
MENJADI SEBUAH 
KARMA 


DUN MEREKA @çe<csoLoP AS \, 


Есекетереімем DAN MENEMUKAN CARANYA 
SENDIRI. 


@ MAMPU BEKERJA SEARA 
MANDIRI MAVPUN СЕР - 
GOTONG Рочомь 
UNTUK 
ANECA Kempampilan / 
PENGETAHUAN SENI 
RUPA YANG 
MEMUNGEINEAN MEREKA UNTUK MENJAWAB 
KESEMPATAN / TANTANGAN DALAM HIDUP SEHARI-HARI 
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Mengalami (Experiencing) 


Landasan pembelajaran seni rupa mengarahkan siswa untuk mendapatkan pengalaman secara 
langsung dengan; mengenali, merasakan, dan memahami objek seni rupa. Selanjutnya, siswa 
dapat merespon aneka sumber gaya seni rupa, era dan budaya. 


Dalam eksplorasi dan eksperimen, siswa dapat menggunakan berbagai bahan, 
alat, teknologi dalam proses menciptakan sebuah karya seni rupa. Selain itu, siswa juga 
mengumpulkan dan merekam informasi baik melalui pengalaman visual maupun estetik dari 
kehidupan sehari-hari yang nantinya akan diekspresikan melalui karya mereka. 


MENGALAMI 
(3% 


@ MENGENAL @MERASAKAN ө БЕМА ө MEREPUN 
PEDALA SUMBER DARI ANECA GAYA SENI RUPA, ERA 
DAN BupA TA. 

@NENLESSPLIPAN MEDIA , BANAN , ALAT, тесно 

DAN PROSES UNTUK MENCIPTAKAN 

SERUAN KARYA 


Б 


ӘМСҰХСАМ DAN 
MENpIMPULEAN 
INFORMAS: PENGALAMAN 

VISVAL DARI KERIDUPAN 
ҚАРҒА NARI 
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Menciptakan (Making/Creating) 


Landasan pembelajaran seni rupa memotivasi siswa dalam menciptakan sebuah karya seni 
rupa melalui pemilihan dan penggunaan bahan, alat maupun teknik yang sesuai dengan 
konteks, kebutuhan, ketersediaan, kemampuan dan pengalaman siswa itu sendiri. 


MENCIPTAKAN 


(б) MEMILIH DAN 
MENGOUNACAN 
KERAGPM MEDIUM 
ATAU “еке SEM RUPA 
TEWTENTV YANG SUAI 
VENDAN KONTEKS ҰХАЛУМАМ, 
KETERSEDIAAN DAN KEMAMPUAN 


BISA %Среол-Ферь А 
SESUM ЧАМЬ ADA DI 3 
ALAM SEKTAR , ұсродам v 


ECONO SISWA DLL 


Merefleksikan (Reflecting) 


Landasan pembelajaran seni rupa melatih siswa dapat merefleksikan perkembangan diri 
dengan kemampuan efektivitas gagasan, pesan, dan medium dari karyanya. Kemampuan 
dalam melihat, mengamati dan membuat hubungan estetika antara karya dengan dirinya, 
lingkungan maupun masyarakat menjadi tolok ukur dalam kegiatan refleksi dimana siswa dapat 
menyampaikan pesan atau gagasannya dalam sebuah karya. Siswa mampu menjelaskan, 
memberi komentar dan umpan balik secara kritis atas karya pribadi maupun karya orang lain 
dengan mempresentasikannya secara runut, terperinci dan menggunakan kosa kata yang 
tepat. 
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MERCFLEKSIKAN 


© MEMAMPMEAN PESAN / 


© EMAR MEMBERIFAN 


PENJELASAN , KOMENTAR, SARAN / 
Кат ATAS CARMA SENDIRI MUUN OLAND LAIN 


@MEMBAT HUBUNGAN ANTALA CARYANYA 
DENGAN DIRINYA SENDIRI DAN ORANG LAIN 


Berdampak (Impacting) 


Setiap proses dalam pembelajaran seni rupa memberikan dampak pada diri, lingkungan dan 
masyarakat. Siswa diharapkan dapat memilih, menganalisis dan menghasilkan karya seni rupa 
yang memiliki dampak luas, tidak hanya pada dirinya, tetapi pada lingkungan dan masyarakat. 


BERDAMPAK 


AMEMILIH 


(ONENGANA LS 


(©) MENGHASILKAN KARYA 
Seni RUPA UNTUK DAPAT 
MEMBANGUN KEPRBADANNYA 
SENDIRI KANG BERDAMPAK 
PADA DIRINYA MAUPUN ORANG 
(Жм, TERMASUK LINGKUNGAN / 
manuk (дім... 
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5. Capaian Pembelajaran Setiap Fase 


Capaian Pembelajaran setiap fase merujuk pada periodisasi perkembangan seni rupa menurut 
Viktor Lowenfeld dan Lambert Brittain (1982): 


a. Fase A (Umumnya Kelas 1-2) 


Capaian Pembelajaran Seni Rupa Fase A (Kelas 1-2 Sekolah Dasar) diharapkan siswa 
mampu mengamati, mengenal, merekam dan menuangkan kembali secara visual. Fase 
A terdiri dari masa Pra-Bagan (pre schematic period) untuk kelas 1 SD dan masa Bagan 
(schematic period) untuk kelas 2 SD. 


Pada masa Pra-Bagan diharapkan siswa dapat menggunakan bentuk-bentuk dasar 
geometris untuk merespon berbagai obyek dari dunia sekitarnya. Sedangkan pada 
masa Bagan, siswa diharapkan telah memiliki konsep bentuk yang lebih jelas. 


Di akhir fase A, siswa mampu menggunakan bentuk-bentuk dasar geometris sebagai 
ungkapan ekspresi kreatif dalam merespon berbagai objek dari dunia sekitarnya dengan 
konsep bentuk yang jelas. 


b. Fase B (Umumnya Kelas 3-4) 


Capaian Pembelajaran Seni Rupa Fase B (Kelas 3-4 Sekolah Dasar) diharapkan siswa 
mampu mengenal unsur rupa dan dapat menggunakan keterampilan atau pengetahuan 
dasar tentang bahan, alat, teknik, teknologi dan prosedur dalam menuangkan kembali 
secara visual dalam bentuk karya. Fase B terdiri dari masa Bagan (schematic period) untuk 
kelas 3 SD dan masa Realisme Awal (early realism/dawning realism) untuk kelas 4 SD. 


Pada masa Bagan, siswa memiliki kecenderungan untuk mengulang sebuah bentuk 
sehingga konsep bentuk menjadi jelas. Siswa juga mulai memiliki kesadaran ruang 
yang ditandai dengan penggunaan garis pijak (base line), walaupun penafsiran terhadap 
ruang masih bersifat subyektif seperti gambar ideoplastis (gambar terawang/tembus 
pandang). Sedangkan pada masa Realisme Awal, siswa diharapkan mulai memiliki 
kesadaran perspektif meskipun masih berdasarkan penglihatan dirinya sendiri. 
Siswa sudah dapat mengamati obyek dengan rinci walaupun penguasaan proporsi 
(perbandingan ukuran) belum optimal. 


Di akhir fase B, siswa mampu menuangkan pengalamannya melalui visual sebagai 
ungkapan ekspresi kreatif secara rinci walaupun hasilnya belum menunjukkan proporsi 
yang optimal. Diharapkan pada akhir fase ini, siswa juga telah memiliki pengetahuan 
dan keterampilan dasar tentang bahan, alat, teknik, teknologi, dan prosedur yang 
menunjang proses kreatif siswa. 
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c. Fase C (Umumnya Kelas 5-6) 


Capaian Pembelajaran Seni Rupa Fase C (Kelas 5-6 Sekolah Dasar) diharapkan siswa 
mampu bekerja mandiri dan/atau berkelompok dalam mengeksplorasi, menemukan, 
memilih, menggabungkan unsur rupa dengan pertimbangan nilai artistik dan estetik 
karya yang didukung oleh medium, teknik, dan prosedur berkarya. Fase C masuk pada 
masa Realisme Awal (early realism/dawning realism). Siswa diharapkan mulai menyadari 
konsep ruang dan garis horizon. Di samping itu, siswa juga mulai menyadari pemahaman 
warna, keseimbangan (balance) dan irama/ritme (rhythm) dalam melakukan proses 
kreatif. 


Di akhir fase C, siswa mampu menuangkan pengalamannya melalui visual sebagai 
ekspresi kreatif secara rinci, ditandai penguasaan ruang dengan penggunaan garis 
horizon dalam karyanya. Diharapkan pada akhir fase ini, proses kreatif dan kegiatan 
apresiasi siswa telah mencerminkan penguasaan terhadap bahan, alat, teknik, teknologi 
dan prosedur yang mewakili perasaan dan empati siswa. 


d. Fase D (Umumnya Kelas 7-9) 


Capaian Pembelajaran Seni Rupa Fase D (Kelas 7-9) diharapkan siswa mampu bekerja 
mandiri dan/atau berkelompok dalam menghasilkan sebuah karya,mengapresiasi 
berdasarkan perasaan, empati dan penilaian pada karya seni rupa. Fase D masuk ke 
dalam masa Naturalisme Semu (Pseudo Naturalistic) yang ditandai kemampuan siswa 
dalam berpikir abstrak. Di samping itu, siswa diharapkan mulai memiliki kemampuan 
proporsi (rasa perbandingan) dan gesture (gerak tubuh obyek) sebagai respon 
kemampuan perkembangan sosial siswa yang semakin berkembang. 


Di akhir fase D, siswa mampu menuangkan pengalamannya melalui visual sebagai 
ekspresi kreatif secara rinci, ditandai penguasaan ruang, proporsi dan gesture dalam 
bekerja mandiri dan/atau berkelompok. Diharapkan pada akhir fase ini, proses kreatif 
dan kegiatan apresiasi siswa telah mencerminkan penguasaan terhadap bahan, alat, 
teknik, teknologi dan prosedur yang mewakili perasaan dan empati siswa.Selain itu, 
siswa juga dapat menyampaikan pesan lisan atau tertulis tentang karya seni rupa 
berdasarkan pada pengamatannya terhadap karya seni rupa tersebut. 


e. Fase E (Umumnya Kelas 10) 


Capaian Pembelajaran Seni Rupa Fase E (Kelas 10) diharapkan siswa mampu bekerja 
mandiri dan/atau berkelompok dalam menghasilkan sebuah karya, mengapresiasi 
berdasarkan perasaan, empati dan penilaian pada karya seni rupa serta siswa dapat 
menyampaikan pesan lisan atau tertulis tentang karya seni rupa. Fase E masuk ke 
dalam Masa Penentuan (Period of Decision) yang ditandai timbulnya kesadaran akan 
kemampuan diri dalam proses kreatif. Siswa menunjukkan perbedaan minat antar 
individu. Kecenderungan kelompok siswa yang berbakat dan memiliki minat pada 
bidang kreatif, akan melanjutkan kegiatannya dengan rasa senang. 
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Seni Rupa merupakan wahana untuk melatih berpikir kreatif terlepas darikemampuan 
dan minat siswa. Di akhir fase E, siswa diharapkan memiliki nalar kritis, menghasilkan atau 
mengembangkan gagasan dalam proses kreatif dalam merespon lingkungannya secara 
mandiri dan/atau berkelompok. Dalam proses kreatif tersebut, siswa telah memahami 
ruang, proporsi, gesture dan menentukan bahan, alat, teknik, teknologi dan prosedur 
yang sesuai dengan tujuan karyanya. Selain itu, siswa juga dapat menyampaikan pesan 
dan gagasan secara lisan dan/atau tertulis tentang karya seni rupa berdasarkan pada 
pengamatan dan pengalamannya dengan efektif, runut, terperinci dan menggunakan 
kosa kata seni rupa yang tepat. 


Fase F (Umumnya Kelas 11-12) 


Capaian Pembelajaran Seni Rupa Fase F (Kelas 11-12) diharapkan siswa mampu melihat 
keterhubungan dan berkolaborasi dengan bidang keilmuan lain atau masyarakat. 
Fase F, masuk ke dalam Masa Penentuan (Period of Decision) di mana kepercayaan 
diri telah tumbuh. Fase ini ditandai dengan kemampuan siswa dalam menganalisa 
dan mengevaluasi sebuah pesan, gagasan, medium dan penggunaan unsur-unsur 
rupa secara efektif. Kesadaran siswa terhadap keterlibatan seni dalam segala aspek 
kehidupan diharapkan mulai tumbuh pada fase ini. 


Di akhir fase F, siswa diharapkan memiliki nalar kritis, menghasilkan atau 
mengembangkan gagasan dalam proses kreatif dalam merespon keterkaitan diri dan 
lingkungannya secara mandiri dan/atau berkelompok. Dalam proses kreatif tersebut, 
siswa sudah dapat menentukan bahan, alat, teknik, teknologi dan prosedur yang sesuai 
dengan tujuan karyanya. Siswa juga diharapkan sudah dapat bekerja secara produktif, 
inventif atau inovatif baik secara mandiri maupun berkelompok. Selain itu, siswa juga 
dapat menyampaikan pesan dan gagasan secara lisan dan/atau tertulis tentang karya 
seni rupa berdasarkan pada pengamatan dan pengalamannya dengan efektif, runut, 
terperinci dan menggunakan kosa kata seni rupa yang tepat. 
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6. Capaian Fase Berdasarkan Elemen 


Mengalami 


Menciptakan 


Merefleksikan 


Siswa mampu 
mengamati, mengenal, 
merekam dan 
menuangkan pengalaman 
kesehariannya 

secara visual dengan 
menggunakan bentuk- 
bentuk dasar geometris. 


Siswa mengeksplorasi alat 
dan bahan dasar dalam 
berkarya. Siswa juga 
mengenali prosedur dasar 
dalam berkarya. 


Siswa mampu 
menciptakan karya 
dengan mengeksplorasi 
dan menggunakan 
elemen seni rupa berupa 
garis, bentuk dan warna. 


Siswa mampu mengenali 
dan menceritakan fokus 
dari karya yang diciptakan 
atau dilihatnya (dari 
teman sekelas karya 

seni dari orang lain) 

serta pengalaman dan 
perasaannya mengenai 
karya tersebut. 
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Siswa mampu 
mengamati, mengenal, 
merekam dan 
menuangkan pengalaman 
kesehariannya 

secara visual dengan 
menggunakan garis pijak 
dan proporsi walaupun 
masih berdasarkan 
penglihatan sendiri. 


Siswa dapat 
menggunakan alat, bahan 
dan prosedur dasar dalam 
berkarya. 


Siswa mampu 
menciptakan karya 
dengan mengeksplorasi 
dan menggunakan 
elemen seni rupa berupa 
garis, bentuk, tekstur, 
ruang dan warna. 


Siswa mampu mengenali 
dan menceritakan fokus 
dari karya yang diciptakan 
atau dilihatnya (dari 
teman sekelas karya seni 
dari orang lain atau era 
atau budaya tertentu) 
serta pengalaman dan 
perasaannya mengenai 
karya tersebut. 


Siswa mampu 
mengamati, 
mengenal, merekam 
dan menuangkan 
pengalaman 
kesehariannya 

secara visual dengan 
menggunakan konsep 
ruang, garis horison, 
pemahaman warna, 
keseimbangan (balance) 
dan irama/ritme 
(rhythm) 


Siswa dapat 
menggunakan dan 
menggabungkan alat, 
bahan dan prosedur 
dasar dalam berkarya 


Siswa mampu 
menciptakan karya 
dengan mengeksplorasi, 
menggunakan dan 
menggabungkan 
elemen seni rupa berupa 
garis, bentuk, tekstur 
dan ruang. Siswa mulai 
menggunakan garis 
horizon. Selain itu, siswa 
mulai menunjukkan 
pemahaman warna, 
keseimbangan dan 
irama/ritme dalam 
karya. 


Siswa mampu 
mengenali dan 
menceritakan fokus dari 
karya yang diciptakan 
atau dilihatnya (dari 
teman sekelas karya seni 
dari orang lain atau era 
atau budaya tertentu) 
serta pengalaman dan 
perasaannya mengenai 
karya tersebut. 


Berpikir dan 
Bekerja Artistik 


Berdampak 


Siswa mampu mengenali 
dan membiasakan diri 
dengan berbagai prosedur 
dasar sederhana untuk 
berkarya dengan aneka 
pilihan media yang 
tersedia di sekitar. 


Siswa mengetahui dan 
memahami keutamaan 
faktor keselamatan dalam 
bekerja. 


Siswa mampu 
menciptakan karya sendiri 
yang sesuai dengan 
perasaan atau minatnya. 


Siswa mulai terbiasa 
secara mandiri 
menggunakan berbagai 
prosedur dasar sederhana 
untuk berkarya dengan 
aneka pilihan media yang 
tersedia di sekitar. 


Siswa mengetahui, 
memahami dan mulai 
konsisten mengutamakan 
faktor keselamatan dalam 
bekerja. 


Siswa mampu 
menciptakan karya sendiri 
yang sesuai dengan 
perasaan,minat atau 
konteks lingkungannya. 


Siswa secara mandiri 
menggunakan 
berbagai prosedur 
dasar sederhana untuk 
berkarya dengan aneka 
pilihan media yang 
tersedia di sekitar. 


Siswa mengetahui, 
memahami 

dan konsisten 
mengutamakan faktor 
keselamatan dalam 
bekerja. 


Siswa mampu 
menciptakan karya 
sendiri yang sesuai 
dengan perasaan,minat 
atau konteks 
lingkungannya. 
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Mengalami 


Menciptakan 


Merefleksikan 


Siswa mampu mengamati, 


mengenal, merekam dan 
menuangkan pengalaman 
dan pengamatannya 
terhadap lingkungan, 
perasaan atau empatinya 
secara visual dengan 
menggunakan proporsi, 
gestur dan ruang. 


Karya siswa 
mencerminkan 
penguasaan terhadap 
bahan, alat, teknik, 
teknologi dan prosedur 
yang sesuai dengan 
karyanya. 


Siswa mampu 
menciptakan karya seni 
dengan menggunakan 
dan menggabungkan 
pengetahuan elemen 
seni rupa atau prinsip 
desain dan keterampilan 
yang telah dipelajari 
sebelumnya, dalam 
konteks ekspresi pribadi 
atau sesuai topik tertentu. 


Siswa mampu 
mengevaluasi dan 
menganalisa efektivitas 
pesan dan penggunaan 
medium sebuah karya 
pribadi maupun orang 
lain, serta menggunakan 
informasi tersebut untuk 
merencanakan langkah 


pembelajaran selanjutnya. 
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Siswa mampu 
mengamati, 

mengenal, merekam 

dan menuangkan 
pengalaman dan 
pengamatannya terhadap 
lingkungan, perasaan, 
empati atau penilaiannya 
secara visual dengan 
menggunakan proporsi, 
gestur, ruang yang rinci. 


Karya siswa 
mencerminkan 
penguasaan terhadap 
bahan, alat, teknik, 
teknologi dan prosedur 
yang dipilihnya. 

(sesuai minat dan 
kemampuannya) 


Siswa mampu 
menciptakan karya seni 
yang menunjukkan 
pilihan keterampilan, 
medium dan 
pengetahuan elemen seni 
rupa atau prinsip desain 
tertentu yang sesuai 
dengan tujuan karyanya, 
dalam konteks ekspresi 
pribadi atau sesuai topik 
tertentu. 


Siswa mampu secara 
kritis mengevaluasi dan 
menganalisa efektivitas 
pesan dan penggunaan 
medium sebuah karya, 
pribadi maupun orang 
lain serta menggunakan 
informasi tersebut 
untuk merencanakan 
langkah pembelajaran 
selanjutnya. 


Siswa mampu 
mengamati, 

mengenal, merekam 
dan menuangkan 
pengalaman dan 
pengamatannya 
terhadap keterlibatan 
seni rupa dalam 
kehidupan sehari -hari 
secara visual dengan 
menggunakan proporsi, 
gestur, ruang yang rinci. 


Karya siswa 
mencerminkan 
penguasaan terhadap 
bahan, alat, teknik, 
teknologi dan prosedur 
yang dipilihnya. (sesuai 
minat, kemampuan 
dan ketersediaan di 
daerahnya) 


Siswa mampu 
menciptakan karya seni 
yang menunjukkan 
penguasaan atas pilihan 
keterampilan, medium, 
pengetahuan elemen 
seni rupa atau prinsip 
desain tertentu yang 
sesuai dengan tujuan 
karyanya, dalam konteks 
ekspresi pribadi atau 
sesuai topik tertentu. 


Siswa mampu secara 
kritis dan mendalam 
mengevaluasi dan 
menganalisa efektivitas 
dampak karya pribadi 
maupun orang lain 
serta menggunakan 
informasi tersebut 
untuk merencanakan 
langkah pembelajaran 
selanjutnya. 


Berpikir 
dan Bekerja 
Artistik 


Berdampak 


Siswa mampu berkarya 
dan mengapresiasi 
berdasarkan perasaan, 
empati dan penilaian 
pada karya seni secara 
ekspresif, produktif, 
inventif dan inovatif. Siswa 
mampu menggunakan 
kreativitasnya, 
mengajukan pertanyaan 
yang bermakna dan 
mengembangkan gagasan 
untuk memecahkan 
masalah, menjawab 
tantangan dan peluang 
yang ada di lingkungan 
sekitarnya. 


Siswa mampu melihat 
keterhubungan dengan 


bidang keilmuan lainnya. 


Siswa mampu membuat 
karya sendiri atas dasar 
perasaan, minat, dan 
sesuai akar budaya sehari- 
hari. 


Siswa mampu berkarya 
dan mengapresiasi 
berdasarkan perasaan, 
empati dan penilaian 
pada karya seni secara 
ekspresif, produktif, 
inventif dan inovatif. 


Siswa mampu 
menggunakan 
kreativitasnya, 
mengajukan pertanyaan 
yang bermakna dan 
mengembangkan 
gagasan dan 
menggunakan berbagai 
sudut pandang untuk 
mendapatkan gagasan, 
menciptakan peluang, 
menjawab tantangan dan 
menyelesaikan masalah 
dalam kehidupan sehari- 
hari. 


Siswa juga mampu 
bekerja secara mandiri, 
bergotong royong 
maupun berkolaborasi 
dengan bidang keilmuan 
lain atau masyarakat di 
lingkungan sekitar. 


Siswa mampu membuat 
karya sendiri atas dasar 
perasaan, minat, nalar 
dan sesuai akar budaya 
pada masyarakatnya. 


Siswa mampu berkarya 
dan mengapresiasi 
berdasarkan perasaan, 
empati dan penilaian 
pada karya seni secara 
ekspresif, produktif, 
inventif dan inovatif. 


Siswa mampu 
menggunakan 
kreativitasnya, 
mengajukan pertanyaan 
yang bermakna dan 
mengembangkan 
gagasan dan 
menggunakan berbagai 
sudut pandang untuk 
mendapatkan gagasan, 
menciptakan peluang, 
menjawab tantangan 
dan menyelesaikan 
masalah dalam 
kehidupan sehari-hari. 


Siswa juga mampu 
bekerja secara mandiri, 
bergotong royong 
maupun berkolaborasi 
dengan bidang keilmuan 
lain atau masyarakat di 
lingkungan sekitar. 


Siswa mampu membuat 
karya sendiri dengan 
mendeskripsikan konsep 
atas dasar perasaan, 
minat, nalar dan sesuai 
akar budaya dan 
perkembangannya yang 
ada di masyarakatnya. 
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7. Elemen dan Sub Elemen Untuk Seluruh Fase 


Mengalami A.1 Mengalami, merasakan, merespon dan bereksperimen dengan aneka sumber, 
termasuk karya seni rupa dari berbagai budaya dan era. 


A.2 Eksplorasi aneka media, bahan, alat, teknologi dan proses. 


A.3 Mengamati, merekam dan mengumpulkan pengalaman dan informasi rupa. 


Menciptakan C.1 Menggunakan aneka media, bahan, alat, teknologi dan proses dengan 
keterampilan, kemandirian dan keluwesan yang makin meningkat untuk 
menciptakan atau mengembangkan karyanya. 


C.2 Merekonstruksi bentuk sesuai dengan makna visual dan makna simbolik karya 
seni rupa dalam berbagai aliran, gaya serta visi penciptaan. 


C.3 Memilih, menggunakan dan/atau menggabungkan aneka media, bahan, alat, 
teknologi dan proses yang sesuai dengan tujuan karyanya. 
Merefleksikan | R.1 Menghargai dan memahami pengalaman estetik dan pembelajaran artistik. 


R.2 Mengamati, memberikan penilaian dan membuat hubungan antara karya 
pribadi dan orang lain sebagai bagian dari proses berpikir tingkat tinggi dan 
bekerja artistik. 


Berpikir BBA.1 Menghasilkan, mengembangkan, menciptakan, mereka ulang/ 
merekonstruksi dan mengkomunikasikan ide dengan menggunakan dan 
menghubungkan hasil proses Mengalami, Menciptakan dan Merefleksikan. 


dan Bekerja 

Artistik 
BBA.2 Memiliki kepekaan untuk merespon dan menyambut tantangan dan 
kesempatan di lingkungannya. 


BBA.3 Menghasilkan karya kreatif dan inovatif, baik aplikatif maupun ekspresif 
sebagai bagian dari berpikir kritis, merasakan dan menghayati serta menuangkan 
gagasan secara sistematis dan teknologis. 


BBA.4 Meninjau dan memperbarui karya pribadi. 


Berdampak D.1 Memilih, menganalisa dan menghasilkan karya yang berdampak pada 
pembentukan karakter dan kepribadian diri sendiri maupun orang lain. 


D.2 Mengaitkan gagasan dan temuan berpikir kritis terhadap mata pelajaran 
yang lain sebagai korelasi fisik, sistem dan nilai untuk pengembangan diri serta 
menguatkan kearifan lokal. 
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8. Target Capaian Setiap Tahun 


Fase A (Umumnya Kelas 1-2) 


Kelas 1 Kelas 2 


Di akhir kelas 1,siswa mampu : Di akhir kelas 2, siswa mampu : 


1. Mengenali dan menggunakan bentuk-bentuk |1. Menggunakan bentuk-bentuk dasar 
dasar geometris untuk memberi kesan geometris untuk membuat gambar 
obyek dalam menuangkan pengalaman, dan mampu mengulang bentuk untuk 
pengamatan atau meniru bentuk dari menuangkan pengalaman, pengamatan 
lingkungan sekitar serta perasaan atau dan meniru bentuk dari lingkungan sekitar 
minatnya pada karyanya. atau perasaan dan minatnya dengan lebih 


Mengenali dan menggunakan aneka terperinci pada karyanya. 


jenis garis berdasarkan bentuknya (lurus, . Menunjukkan kesadaran terhadap warna dan 
bergelombang, zigzag, melengkung, putus- pencampuran warna (primer dan sekunder), 
putus) dan arahnya. (vertikal, horizontal dan keseimbangan (fokus), ruang (menggunakan 
diagonal) garis pijak/baseline pada gambar) dan pola 


Mengenali karakteristik alat dan bahan perulangan sedehana pada karyanya. 


yang digunakan dan mulai menunjukkan . Mengenali karakteristik alat dan bahan 
kesadaran terhadap keutamaan faktor yang digunakan dan mulai menunjukkan 
keselamatan bekerja. kesadaran terhadap keutamaan faktor 


Mengkomunikasikan perasaan dan minatnya keselamatan bekerja. 


secara lisan terhadap sebuah karya. . Mengkomunikasikan perasaan dan minatnya 
secara lisan terhadap sebuah karya dengan 
menggunakan kosa kata seni rupa yang 
sesuai. 
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Fase B (Umumnya Kelas 3-4) 


Kelas 3 Kelas 4 


Di akhir kelas 3, siswa mampu : 


1. 


Menuangkan pengalaman, pengamatan 
atau meniru bentuk dari lingkungan sekitar 
serta perasaan atau minatnya dengan lebih 
terperinci ke dalam karyanya, ditunjukkan 
dengan konsistensi menggunakan bentuk- 
bentuk dasar geometris untuk membuat 
karya dan mampu mengulang bentuk. 


Mulai menunjukkan kesadaran terhadap 
garis pijak (base line) pada gambar dan 
menunjukkan kesadaran ruang (jauh, dekat) 
warna, keseimbangan, tekstur dan irama/ 
ritme dalam menciptakan karya. 


Mengenali karakteristik alat, bahan dan 
prosedur yang digunakan dan menunjukkan 
kesadaran terhadap keutamaan faktor 
keselamatan bekerja. 


Mengkomunikasikan perasaan dan minatnya 
secara lisan dan tulisan terhadap sebuah 
karya dengan menggunakan kosa kata seni 
rupa yang sesuai. 
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Di akhir kelas 4, siswa mampu : 


1. 


Menuangkan pengalaman, pengamatan 
atau meniru bentuk dari lingkungan dan 
budaya sekitar serta perasaan atau minatnya 
dengan lebih terperinci ke dalam karyanya, 
ditunjukkan dengan kemampuan membuat 
karya yang lebih menyerupai kenyataan 


Menunjukkan kesadaran terhadap nilai 
warna (gelap terang), keseimbangan (fokus, 
kesatuan dan kontras), tekstur, ruang (jauh, 
sedang, dekat), dan irama/ritme dalam 
karyanya. 


Mengenali karakteristik alat, bahan dan 
prosedur yang digunakan dan menunjukkan 
kesadaran terhadap keutamaan faktor 
keselamatan bekerja. 


Mengkomunikasikan perasaan dan minatnya 
secara lisan dan tulisan terhadap sebuah 
karya dengan runut menggunakan kosa kata 
seni rupa yang sesuai. 


1. 


Fase C (Umumnya Kelas 5-6) 


Kelas 5 Kelas 6 


Di akhir kelas 5, siswa mampu : 


Menuangkan pengalaman, pengamatan 
atau meniru bentuk dari lingkungan dan 
budaya sekitar serta perasaan atau minatnya 
dengan lebih terperinci ke dalam karyanya, 
ditunjukkan dengan kemampuan membuat 
karya yang lebih menyerupai kenyataan. 


Menunjukkan kesadaran terhadap nilai warna 


(gelap terang), keseimbangan (fokus, kesatuan, 


kontras, simetri, asimetri dan radial), tekstur, 
ruang (jauh, sedang, dekat), dan irama/ritme 
dalam karyanya. 


Memilih alat, bahan dan prosedur yang sesuai 
untuk tujuan karyanya dan menunjukkan 
kesadaran terhadap keutamaan faktor 
keselamatan bekerja. 


Mengkomunikasikan respon secara lisan dan 
tulisan terhadap tema dan tampilan estetik 
sebuah karya dengan runut menggunakan 
kosa kata seni rupa yang sesuai. 


Di akhir kelas 6, siswa mampu : 


1. 


Menuangkan pengalaman, pengamatan 
atau meniru bentuk dari lingkungan 

dan budaya sekitar serta perasaan atau 
minatnya dengan lebih terperinci ke dalam 
karyanya, ditunjukkan dengan kemampuan 
membuat karya yang lebih menyerupai 
kenyataan. 


Berpikir secara abstrak dengan kesadaran 
sosial yang meningkat, ditandai dengan 
meningkatnya penguasaan terhadap 

rasa perbandingan (proporsi), rasa gerak 
tubuh (gesture), rasa ruang, rasa jarak, dan 
lingkungan dengan fokus pada hal-hal yang 
menarik perhatiannya. 


Menunjukkan kesadaran terhadap nilai 
warna (gelap terang), keseimbangan (fokus, 
kesatuan, kontras, simetri, asimetri dan 
radial), tekstur, ruang (jauh, sedang, dekat), 
dan irama/ritme dalam karyanya. 


Memilih dan menganalisa efektivitas 
alat, bahan dan prosedur yang sesuai 
untuk tujuan karyanya dan menunjukkan 
kesadaran terhadap keutamaan faktor 
keselamatan bekerja. 


Mengkomunikasikan respon secara lisan 
dan tulisan terhadap sebuah tema dan 
tampilan estetik sebuah karya dengan 
runut dan terperinci menggunakan kosa 
kata seni rupa yang sesuai. 
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Fase D (Umumnya Kelas 7-9) 


Kelas 7 Kelas 8 Kelas 9 


Di akhir kelas 7, siswa mampu: | Di akhir kelas 8, siswa mampu: | Di akhir kelas 9, siswa mampu : 


1. Berpikir secara abstrak 1. Berpikir secara abstrak 1. Berpikir secara abstrak 


dengan kesadaran sosial 
yang meningkat, ditandai 
dengan karya yang 
menunjukkan meningkatnya 
penguasaan terhadap rasa 
perbandingan (proporsi), 
rasa gerak tubuh (gesture), 
rasa ruang, rasa jarak, dan 
lingkungan dengan fokus 
pada hal-hal yang menarik 
perhatiannya. 


Menerapkan nilai warna, 
keseimbangan, tekstur, pola, 
ruang, dan irama/ritme 
dalam karyanya. 


Mengevaluasi, menganalisa 
dan menyampaikan 
respon lisan atau tulisan 
terhadap efektivitas pesan 
dan penggunaan medium 
sebuah karya pribadi 
maupun orang lain. 


Menggunakan kreativitasnya, 
mengajukan pertanyaan 


yang bermakna dan 


mengembangkan gagasan 
untuk memecahkan 
masalah, menjawab 
tantangan dan peluang yang 
ada pada dirinya. 


dengan kesadaran sosial 
yang meningkat, ditandai 
dengan karya yang 
menunjukkan meningkatnya 
penguasaan terhadap rasa 
perbandingan (proporsi), 
rasa gerak tubuh (gesture), 
rasa ruang, rasa jarak, dan 
lingkungan dengan fokus 
pada hal-hal yang menarik 
perhatiannya. 


Memahami dan memilih 
elemen seni rupa, prinsip 
desain dan medium 
yang sesuai untuk tujuan 
karyanya. 


Mengevaluasi, menganalisa 
dan menyampaikan 
respon lisan atau tulisan 
terhadap efektivitas pesan 
dan penggunaan medium 
sebuah karya pribadi 
maupun orang lain. 


Menggunakan 
kreativitasnya, mengajukan 
pertanyaan yang bermakna 
dan mengembangkan 
gagasan untuk 
memecahkan masalah, 
menjawab tantangan dan 
peluang yang ada pada diri 
dan lingkungan sekitarnya. 


Melihat keterhubungan 
dengan bidang keilmuan 
lainnya. 


28 | Buku Panduan Guru Seni Rupa untuk SD Kelas II 


dengan kesadaran 

sosial yang meningkat, 
ditandai dengan karya 
yang menunjukkan 
meningkatnya penguasaan 
terhadap elemen seni 
rupa, prinsip desain dan 
kesadaran lingkungan. 


Memahami dan memilih 
elemen seni rupa, prinsip 
desain dan medium 
yang sesuai untuk tujuan 
karyanya. 


Mengevaluasi, menganalisa 
dan menyampaikan 

respon lisan atau tulisan 
terhadap efektivitas pesan 
dan penggunaan medium 
sebuah karya pribadi 
maupun orang lain. 


Menggunakan 
kreativitasnya, mengajukan 
pertanyaan yang bermakna 
dan mengembangkan 
gagasan secara produktif, 
inventif dan inovatif untuk 
memecahkan masalah, 
menjawab tantangan dan 
peluang yang ada pada diri 
dan lingkungan sekitarnya. 


Melihat keterhubungan 
dengan bidang keilmuan 
lainnya. 


Fase E (Umumnya Kelas 10) 


Kelas 10 


Di akhir kelas 1O,Siswa mampu : 


1. Mengetahui serta menyadari kemampuan, kekuatan dan potensi diri, yang tercermin dari pilihan 
keterampilan, medium dan pengetahuan elemen seni rupa atau prinsip desain tertentu pada 
karyanya, dalam konteks ekspresi pribadi atau sesuai topik tertentu. 


Mengevaluasi, menganalisa dan menyampaikan respon lisan atau tulisan secara runut, terperinci 
dan logis terhadap efektivitas pesan dan penggunaan medium sebuah karya pribadi maupun 
orang lain. Siswa menggunakan hasil analisa dan informasi tersebut sebagai bagian dari strategi 
pengembangan karyanya. 


Menggunakan kreativitasnya, mengajukan pertanyaan yang bermakna dan mengembangkan 
gagasan baik secara individu maupun berkelompok, untuk memecahkan masalah, menjawab 
tantangan, dan peluang yang ada di lingkungan sekitarnya. 


4. Melihat keterhubungan antar keilmuan seni dan bidang keilmuan lainnya. 


Fase F (Umumnya Kelas 10-12) 


Kelas 11 Kelas 12 


Di akhir kelas 11, siswa mampu : Di akhir kelas 12, siswa mampu : 


1. Menggunakan kemampuan, kekuatan dan | 1. Bekerja secara individu maupun 
potensi diri dalam bekerja secara individu berkelompok, antar untuk menciptakan 
maupun berkelompok untuk menciptakan karya yang memiliki dampak bagi pribadi 
karya yang memiliki dampak bagi pribadi atau lingkungan sosialnya. 


ins ув, Menciptakan karya yang menunjukkan 


Menciptakan karya yang menunjukkan pilihan penguasaan terhadap pilihan keterampilan, 
keterampilan, medium dan pengetahuan medium dan pengetahuan elemen seni 
elemen seni rupa atau prinsip desain tertentu. rupa atau prinsip desain tertentu. 


Menyadari keterlibatan seni rupa dalam | 3. Menyadari keterlibatan seni rupa dalam 
kehidupan sehari-hari, ditandai dengan kehidupan sehari-hari, ditandai dengan 
kemampuan mencipta, mengapresiasi dan kemampuan mencipta, mengapresiasi dan 
meninjau karya seni berdasarkan perasaan, meni njau karya seni berdasarkan perasaan, 
empati dan penilaian pada karya seni tersebut. empati dan penilaian pada karya seni 


Melihat keterhubungan, tantangan dan tersebut secara runut, terperinci dan logis. 


peluang antar keilmuan seni maupun dengan | 4. Berkolaborasi antar keilmuan seni maupun 
bidang keilmuan lainnya. bidang keilmuan lainnya. 
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C. Strategi Umum Pembelajaran 


1. Perencanaan 


a. Pendahuluan 


Perencanaan ini penting untuk membantu mengembangkan pengetahuan, 
pemahaman dan keterampilan siswa. 


Hal penting yang perlu diperhatikan dalam perencanaan pembelajaran seni rupa, yaitu : 


1. 


бс л A о N 


Kesinambungan atau konsistensi antara satu fase dengan yang lainnya atau 
keterkaitan dengan mata pelajaran lainnya. 


. Ketersediaan bahan, waktu dan sumber daya (manusia atau alam) yang ada. 

. Kesesuaian dengan capaian pembelajaran dan alur fase perkembangan usia siswa. 
. Pilihan dan keberagaman pendekatan yang sesuai dengan tipe kecerdasan anak. 

. Kesempatan dan kemungkinan pemantauan, evaluasi dan umpan balik. 


. Tahapan perencanaan : jangka panjang (satu tahun ajaran), jangka menengah (tri 


wulan atau semester)dan jangka pendek (harian, mingguan, bulanan). 


b. Tahapan Perencanaan 
1) Perencanaan Jangka Panjang (satu tahun ajaran) 


Perencanaan Jangka Panjang ini mencakup perencanaan untuk mencapai fase 
tertentu dalam satu tahun ajaran. Beberapa poin yang penting diperhatikan dan 
dipertimbangkan dalam perencanaan jangka panjang:, yaitu: 


@ Waktu/ jam pelajaran, termasuk libur, kalender kegiatan sekolah dan ekstra 
kurikuler di sekolah anda. 


@ Akses dan ketersediaan pada aneka sumber daya yang diperlukan, terutama 
apabila sumber daya tersebut harus dibeli. 


@ Situasi dan kondisi sekolah atau bahkan daerah anda. 


Perencanaan jangka panjang ini melibatkan pengambilan keputusan di tingkat 
sekolah dan merupakan bagian dari pelaksanaan kurikulum sekolah anda. 


Guru dapat bekerja sama dan berdialog dengan rekan-rekan sesama guru baik 
seni rupa maupun mata pelajaran lain, dimulai dari yang mengajar di tingkatan 
yang sama, kemudian lebih luas. Tujuannya untuk membangun pendekatan dan 
pembelajaran yang konsisten dan berkesinambungan. Ini akan sangat bermanfaat 
untuk mendukung perkembangan siswa dari fase A hingga F dan membantu 
mencegah tumpang tindih konten antara pelajaran satu dengan yang lainnya atau 
pengulangan yang tidak perlu di fase selanjutnya. 
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Setiap capaian pembelajaran dibuat sinambung untuk dicapai dalam masa 
dua sampai tiga tahun dengan sifat fleksibel dan tidak mengikat agar guru leluasa 
menentukan pendekatan yang paling sesuai dengan kondisi maupun kemampuan 
sekolah dan siswa. 


2) Perencanaan Jangka Menengah (triwulan atau semester) 


Perencanaan jangka menengah ini melibatkan perencanaan alur konten atau 
tujuan pembelajaran yang lebih mendetail dan dibuat berdasarkan pengalaman 
mengenai kegiatan pembelajaran yang dipandang efektif. Adalah sangat wajar jika 
perencanaan ini tidak sempurna dan sebaiknya tidak diharapkan untuk sempurna 
saat pertama anda membuat perencanaan. 


Beberapa poin yang penting diperhatikan dan dipertimbangkan dalam 
perencanaan jangka menengah, yaitu:: 


@ Pengetahuanatau keterampilan yang sebaiknya dimiliki siswa sebelum memasuki 
pelajaran ini. 


@ Pengetahuan, pemahaman atau kemampuan baru yang akan didapat dari 
pelajaran ini. 


@ Alur dan tujuan pembelajaran. 
@ Ketersediaan sumber daya. 
3) Perencanaan Jangka Pendek (Harian, Mingguan, Bulanan) 


Perencanaan jangka pendek ini termasuk penulisan Rencana Pelaksanaan 
Pembelajaran (RPP) yang dibuat berdasarkan tujuan pembelajaran yang anda pilih. 
Beberapa poin yang penting diperhatikan dan dipertimbangkan dalam perencanaan 
jangka pendek atau dalam pembuatan RPP: 


@ Menyediakan informasi penting untuk semua orang dewasa yang mungkin 
terlibat dalam pembelajaran, sehingga dapat digunakan oleh siapapun yang 
mengajar terlepas dari latar belakang pendidikan atau keahliannya. 


@ Berkesinambungan atau berkelanjutan meski guru bidang studinya tidak hadir. 


@ Mempertimbangkan kebutuhan-kebutuhan siswa, termasuk kecerdasan 
majemuk, difabilitas (different ability) atau respon emosional yang mungkin 
terjadi. 


@ Menyediakan saran kegiatan belajar, waktu, sumber-sumber dan strategi 
pendekatan, termasuk bekerja perorangan, berpasangan, kelompok kecil atau 
seluruh kelas. 


@ Membangun respon siswa terhadap pelajaran sebelumnya, sehingga dapat 
terlihat perkembangan siswa 


@ Memiliki kriteria kesuksesan yang jelas dan terukur 


@ Memiliki harapan hasil pembelajaran yang jelas 
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4) Pembuatan RPP 
@ Persiapan 
@ Tujuan Pembelajaran 


@ Kosa Kata 


Eksplorasi 
Aktivitas 
Bereskan dan Bersihkan 


Evaluasi 


Ekstensi 


Perencanaan Langkah 1: Evaluasi Waktu dan Sumber Daya 


Langkah 2: Memutuskan Pendekatan Belajar dan Struktur 
Pembelajaran 


Langkah 3: Struktur dan Urutan Pembelajaran 


Jangka 


Panjang 


Perencanaan Langkah 4: Struktur Topik/ Kegiatan Pembelajaran 


Jangka 
Menengah 


Langkah 5: Membuat Rencana Pelaksaan 
Perencanaan g ха 


Jangka Langkah 6: Evaluasi 


Pendek 


Gambar 4. Tahapan Perencanaan Pembelajaran Seni Rupa 
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2. Strategi Pembelajaran 


Kegiatan Pembelajaran bersifat interaktif, di mana siswa terlibat penuh dan mengalami 
pembelajaran. Siswaikutberpikir, menyatakan gagasan dan pendapat serta menjawab tantangan 
atau kesempatan yang ada. Mereka bertanggung jawab atas karyanya sendiri maupun orang 
lain. Diharapkan semua kegiatan pembelajaran melibatkan kemampuan untuk memikirkan 
pemikiran siswa itu sendiri melalui kesempatan untuk membuat rencana, menyampaikan 
gagasan, pendapat, memantau, mengevaluasi dan membuat perubahan-perubahan. 


Fokus utama pembelajaran adalah Capaian Pembelajaran dan Tujuan Pembelajaran, bukan 
tugas-tugas atau ujian. Kegiatan pembelajaran dapat dilakukan baik di dalam maupun di luar 
kelas dan dapat dikerjakan secara perorangan, berpasangan, kelompok kecil maupun kegiatan 
kelas. Kegiatan dapat berkolaborasi dengan pelajaran lain, masyarakat sekitar atau bahkan 
melibatkan tokoh setempat yang terkait dengan seni rupa. Kegiatan pembelajaran juga dapat 
menggunakan aneka sumber daya yang tersedia di sekitar sesuai dengan kondisi daerah, 
perekonomian atau situasi khusus lainnya. 


Kegiatan Pembelajaran sangat mempertimbangkan pengalaman belajar siswa sebelumnya 
dan tepat sasaran (tidak terlalu mudah, terlalu sulit atau bahkan saking sulitnya, tidak bisa 
berhasil diselesaikan meski sudah dibantu guru/orang dewasa lainnya). Penilaian harus memiliki 
kriteria sukses yang jelas dan terukur agar siswa memiliki rasa kepemilikan dan tanggung jawab 
terhadap perkembangan kinerja mereka sendiri. 


Peran guru adalah untuk mengarahkan dan menjenjangkan pembelajaran dengan tepat 
atau menghubungkan dengan pembelajaran sebelumnya. Tentunya guru juga berperan untuk 
membangun kebiasaan-kebiasaan mendasar yang penting dan menyemangati siswa untuk 
mampu mandiri mengatur dan menghargai dirinya sendiri 


a. Anjuran Sikap 
Guru sangat dianjurkan untuk mengajak siswa untuk : 


1) Mengetahui dan mencoba bahan dan alat yang mereka miliki. Misalnya merasakan 
lempung atau plastisin untuk memahami dan menjelaskan teksturnya dan 
bagaimana kelenturan bahan tersebut memungkinkan untuk dimanipulasi ke dalam 
aneka bentuk dan kegunaan. Siswa juga dapat membandingkan satu atau lebih dua 
bahan atau alat untuk mengukur efektifitas fungsinya 


SEBAGAI GYRU , 
ANDA MANJUREAN UNTUK MENGAJAK SISWA: 
MENGALAMI ALAT & BAHAN DAPAT MENJELASKAN 


м TEESTUENYA we 
YANG MEREKA MILIKI коймады 
@EN GE FSPLOTASI ред TANG 


MEREKA PUNYA Кек BENTUK 
AA) © MEMBANDINGKAN BAHAN- BISA DIBUAT 

BAHAN UNTUK MENGUKUR џсомАм ANGKA 

EFEKTIFITAS FUNGSINYA KEGUNAAN 
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2) Memiliki rasa kepemilikan 
dan menghargai karyanya 
sendiri dengan cara merawat, 
mendokumentasikan dan 
membuat pilihan pribadi 
atas alat, media, bahan atau 
proses yang digunakannya 
untuk tujuan tertentu dalam 
karyanya. 


MEMIMIKA RASA KEFEMILKAN 
VAN MENGHARGAI 
KALYANYA SENDIRI 
> DIRAWAT 
-> MEMBUAT PIUMAN = 
PILIHAN PRIBADI 
YANG <ҒЕКТІҒ 


3) Membuat dan mengkomunikasikan hubungan antara gagasan-gagasan kreatifnya, 
misalnya membuat lukisan untuk mengilustrasikan cerita, puisi atau musik tertentu. 


MENGKOMU NI KAS WEAN 
HUBUNGAN 
GAGASAN KREATIF NYA 


SISWA DAPAT MEMBUAT 
MUBUNGAN ANTARA 


(2м МА - GAGP SPN 
KRERTIFNYA 
м\о : 

TH 2 KOMIK BEROASARKAN 


BN f Porsi /MuSIE/ VIDEO 
.. Ч — 


4) Merefleksikan diri atau bertanya pada dirinya sendiri mengenai karyanya. Bagaimana 
mereka mendapatkan idenya dan mengalami prosesnya. 


A SAJA 106 
MEREELEKSIEAN DIRI | насаа Ae 
BELTANYA PADA WRI yx P 
MENGENAI —— BAGAIMANA PROSESNYA / 
KAR YANYA NAPA YANG MUDAH DAN YANG SULIT ? 


NGAPA PEMBELAJARAN YANG SAYA 
ОЙРАТ DARI PROSES PEMBUATAN 
KARMA wi? 


Guru pribadi sangat dianjurkan untuk: 


1) Membuat aturan dasar yang jelas dan menyatakan tujuan pembelajaran dengan 
jelas. 


TERUTAMA 
Yi 6 MINGGI 
LIAMA 


\ MEMBUAT ATURAN DAN TUAN 
PEMBELAJARAN DENGAN JELAS 


34 | Buku Panduan Guru Seni Rupa untuk SD Kelas II 


2) Turut mengetahui dan mencoba alat, media, bahan atau proses yang digunakan. 
Biarkan siswa menyaksikan bagaimana anda juga ikut mengalami dan 
menginvestigasi sesuatu. 


2. TURUT MENGALAMI ALAT, MEDIA [BANAN 
DPN PROSES UANG DIGUNAKAN 


б\А сл) MURID MELIHAT 
ANDA IKUT MENGEKSPLORASI, 
MENGALAMI, MENGINVESTIGASI 
SESVATV.,. 


ФАМКАН, 
BIARKAN SISWA MELIHAT ANDA 
GAGAL DAN BELAJAR DARI 

KEGAGALAN TERSEBUT ! 


3) Terbuka terhadap tantangan dan menyambut 
kesempatan. Idealnya, guru harus mengajar 3 an 


sesuai dengan latar belakang pendidikannya. MENYAMBUT кєзє) 
Guru Seni Rupa harus memiliki latar 
PELAJARAN SENI RUPA 


belakang pendidikan yang relevan. 

Namun mungkin saja di sekolah Торе DIHARAEAN ум 
Anda, tidak ada guru yang memiliki = MENCETAC SENIMAN 

latar belakang Pendidikan Seni untuk 
mengajarkan Seni Rupa. Meski demikian, 
pembelajaran Seni Rupa wajib 
terlaksana. Buku ini diharapkan 
dapat digunakan juga oleh guru , ° ) МА YANG 


SAMA Nope 
(түл 


pemula yang baru mengampu Sempena 
mata pelajaran seni rupa. Guru as 
diharapkan bersikap terbuka Lean DAN SUKA 


menyambut tantangan ini sebagai GEEMAIN 
kesempatan untuk belajar dan berkembang bersama siswa. Antusiasme guru untuk 
belajar akan sangat memengaruhi antusiasme siswa untuk belajar. 


4) Memahami tidak ada benar atau salah dalam pembelajaran seni rupa. Sikap ini 
dimulai dari guru sendiri untuk dapat menerima ketidakjelasan, ‘kegagalan’ dan 
perbedaan. 


MULAI SICAP INI 
' 


ц. PANAME BAMWA TIDAK ADA 
NANG BENDE (SALAH DALAM „ « 
PEMBELAJARAN SENI RUPA а 


TERIMA СОР ААН, 
KEGAGALAN JUGA 


e PERBEDAAN - - . 
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5) Terbuka terhadap dialog dan memandang umpan balik (feedback) sebagai sebuah 
informasi netral yang mungkin dapat digunakan untuk mengembangkan karya atau 
sikap. 4 


5. TERBUKA TERMPOPP DIALOG 


DAN MEMANDANG UMPAN ӨРМЕ 
СЪР А Жыры INFORMASI 
NETRAL NANG DAPAT DIGUNAKAN 


UNTUL MEN GEMBANGFAN SEBUAH KARYA 
ATAU ФААСАМ SEBUAH Sikap. 


6) Mengamati dan merespon kebutuhan siswa dan lingkungan Anda, sehingga dapat 
mengambil keputusan yang tepat merancang/memilih kegiatan pembelajaran 
yang tepat sasaran dan mengikat siswa secara emosional. 


RENCANA 
KEGIATAN SENI LUPA 


— — — am 
— — — — 
++”, 
A 


қ 7 з 2 
A г \ 
7) Memberikan kebebasan, pilihan аап kesempatan pada siswa untuk menggunakan 
atau bereksperimen dengan alat, media, bahan atau proses yang digunakannya 
untuk tujuan tertentu dalam karyanya. Anda dapat menanyakan alasan siswa 


mengenai pilihannya atau memberikan saran, ketimbang mengarahkan atau 
menghakimi pilihannya tersebut. 


G. MENGAMATI DAN MERESPON 
КЕ ОТУНА SISWA ANDA, 
SEHINGGA PAPAT MENGA M Bit 
KEPVIUSAN ЧАМЬ TEPAT DALAM 
MERANCANG KEGIATAN DAN 
MENGIKAT SISWA SECARA EMOSIONAL 


7. MEMBERIKAN KEGEGASAN | 
KESEMPATAN , SILUMAN PADA 
PALA SISWA UNTUK DAPAT 
MENGGUNAKAN / BEREKSPERUMEM 
DENGAN ALAT baran YANG Kan GAN - 


TANGAN SLA CAN, 
ZINNACAN . DS QAQA TANANAN ALASAN, 


SANGAN HAKIM | | Berikan SARAN 
PILIHAN -ALIHAN KEMBANG HANYA 
SISWA TERSEBUT... MENGALANCAN 
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b. Anjuran Kegiatan 


Sekolah dan guru memiliki kebebasan untuk menentukan jenis kegiatan atau sumber 
yang sesuai untuk pembelajaran seni rupa di sekolah dan kelas. Seluruh kegiatan yang 
terdapat dalam buku ini tidak runtut dan tidak mengikat. Bentuknya adalah saran yang 
dapat disesuaikan dengan kebutuhan, kondisi dan ketersediaan bahan di lokasi sekolah. 


Misalnya, dalam kegiatan menggunakan pewarna basah, guru tidak perlu mewajibkan 
siswa untuk membeli cat air, cat akrilik atau cat minyak. Sebagai gantinya, dapat 
digunakan pewarna makanan, bagian tertentu tumbuhan tertentu atau apapun yang 
dapat menghasilkan warna. Contoh lain, untuk mengajarkan konsep garis, warna atau 
pola, siswa dapat menggunakan penggaris, gawai, bahan-bahan di alam seperti batu, 
guguran daun, ranting, kulit kerang, tanah, pasir dan lain lain. Dengan demikian, kegiatan 
pembelajaran seni rupa dapat dianggap seperti permainan yang bermakna. 


1) Pemanasan 
Guru dapat melakukan pemanasan sebelum memulai topik tertentu, contohnya: 


@ Menggambar menggunakan tangan yang “salah”: siswa menggambar 
menggunakan tangan yang tidak biasanya digunakan, seperti menggunakan 
tangan kiri apabila biasa menggunakan tangan kanan. Ini untuk membiasakan 
siswa mencoba sesuatu yang berada di luar zona kenyamanannya. 


@ Tebak gambar secara cepat: siswa diminta untuk menebak kata berdasarkan 
gambar yang dibuat dibuat temannya. Ini untuk menjembatani penjelasan 
mengenai kesan atau karakteristik. 


@ Menempelkan bungkus atau kemasan jajanan atau produk sehari-hari yang 
mereka gunakan. Diskusikan bagaimana mereka berpendapat mereka mengenai 
tampilan kemasan tersebut. Apakah mereka membeli produk tersebut karena 
menyukai desain kemasannya? Jika mereka boleh mengubah sesuatu dari desain 
tersebut, bagian apa yang ingin diubah dan mengapa? 


2) Jurnal Visual/ Buku Sketsa 


— 


Jurnal Visual atau buku sketsa ini merupakan sarana siswa untuk mengumpulkan, 
menyimpan dan menuangkan ide-ide atau hasil eksperimennya dalam bentuk 
tulisan dan gambar. Melalui jurnal ini, siswa dapat meninjau kembali idenya, 
mengamati kemajuan belajarnya sendiri, belajar dari pengalaman dan merayakan 
kemajuannya dalam berkarya. 


3) Dokumentasi dan Perawatan Karya 


Portofolio merupakan sarana siswa untuk berlatih mendokumentasikan, merawat 
dan mengapresiasi karyanya. Melalui portofolio, siswa, orang tua dan guru dapat 
melihat perkembangan dan kemajuan siswa. Hasil pengamatan ini dapat digunakan 
sebagai informasi untuk merencanakan pembelajaran berikutnya agar menjadi 
efektif. 
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4) Hubungan Lintas Disiplin Keilmuan 


Guru membangun kemampuan siswa untuk dapat melihat keterhubungan dan 
berkolaborasi dengan bidang keilmuan lainnya agar siswa memiliki kesempatan 
untuk menerapkan pengetahuan, pemahaman dan keterampilannya dalam 
sebanyak-banyaknya konteks. Hasil akhirnya, siswa diharapkan dapat membangun 
pengalaman melakukan riset, menganalisa, merefleksikan, mengkomunikasikan 
gagasan, berpikir dan bekerja artistik, dan berkolaborasi yang berdampak. 


Berikut beberapa contoh keterhubungan seni rupa dengan mata pelajaran lainnya : 


@ STEM (Science Technology Engineering Mathematics): mendesain alat penyiram 
tanaman dari bahan daur ulang atau membuat kincir angin. 


@ Bahasa: membuat ilustrasi atau diorama sebuah cerita, membuat poster atau 
kartu kata bergambar. 


@ Teater dan Matematika: Mengukur untuk membangun panggung atau merancang 
kostum untuk pentas drama. 


c. Membangun Komunikasi Efektif 
1) Kesadaran Berbahasa 


Bahasa merupakan alat komunikasi terpenting dalam setiap pembelajaran, baik 
secara lisan, tulisan maupun sikap tubuh (gesture). Meskipun buku ini menggunakan 
Bahasa Indonesia, namun guru diperkenankan untuk menggunakan padanan dalam 
bahasa asing atau bahasa daerah masing-masing yang sekiranya dapat membantu 
pemahaman siswa. 


Kesadaran berbahasa berarti memahami kemungkinan tantangan dan peluang 
yang mungkin timbul dalam kegiatan berbahasa pada suatu pembelajaran seperti 
kesulitan yang mungkin timbul karena siswa baru pertama kali mendengar kosa 
kata tertentu atau belum pernah melihat atau mengalaminya secara konkrit. Guru 
tidak harus selalu menggunakan kamus untuk mengajarkan suatu kosa kata tertentu 
sebelum memulai pelajaran. Guru dianjurkan untuk menggunakan gambar atau 
contoh nyata di sekitar. Misalnya, “Lihatlah baju saya berwarna jingga. Apa benda 
berwarna jingga lainnya yang kamu ketahui?” 


Guru juga dapat meminta siswa membuat peta pemikiran (mind mops) 
atau mendiskusikan kata-kata atau kalimat tertentu dan membantu mereka 
mendapatkan pemahaman melalui teks, audio atau video. Bahasa yang digunakan 
dalam pembelajaran Seni Rupa adalah Bahasa Indonesia yang baku serta 
mempertimbangkan usia dan kemampuan siswa. 


Misalnya, menggunakan bahasa yang sederhana, dengan instruksi yang tidak 
terlalu panjang dan hanya memuat tidak lebih dari 3 kosa kata seni rupa dalam satu 
kegiatan pembelajaran untuk Siswa Fase A. Contoh : “Gunting kertas ini menjadi dua 
bagian. “Tempel potongan kertas ini pada buku.” “Lem kertas ini pada garis terluar 
sekeliling bentuk.” 
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2) Membiasakan Bicara 


Banyak siswa, bahkan orang dewasa termasuk guru, tidak terbiasa atau tidak merasa 
nyaman untuk berbicara di depan orang banyak. Untuk membiasakannya, dapat 
dilakukan strategi membuat pasangan bicara. Siswa akan berbicara dengan teman 
terdekatnya, berhadapan satu dengan satu (one on one). Metode pasangan bicara 
ini dapat membantu siswa membangun kepercayaan diri dan mengalami rasanya 
berkomunikasi dengan berbagai jenis orang yang berbeda sebelum akhirnya 
berbicara untuk lingkup yang lebih luas seperti kelompok/kelas. 


Salah satu teknik yang efektif adalah “Berpikir, Berpasangan dan Berbagi” (Think, 
Pair, Share) di mana siswa diberi kesempatan untuk memikirkan sebuah pertanyaan 
kemudian ia membicarakannya dengan pasangan bicaranya, lalu mereka berdua 
akan berbagi ide mereka dengan kelompok kecil atau seluruh kelas. 


Perbedaan pendapat harus selalu merupakan ajang untuk bertukar informasi. 
Guru terlebih dulu menyadari sehingga dapat menanamkan pengertian pada siswa 
bahwa Umpan Balik (Feedback) adalah informasi yang netral. Perbedaan pendapat 
bukanlah sumber konflik, melainkan sarana untuk menggali ide, memandang 
sesuatu dari sudut pandang yang berbeda dan media untuk menyampaikan 
pendapat dengan dasar yang kuat. 


Misalnya, siswa dapat saling menyatakan apa yang membuat mereka menyukai 
suatu karya dan tidak menyukai suatu karya yang dibuat pasangan bicaranya. 
Mereka saling menyatakan apa yang menurut mereka paling menarik, apa yang 
mungkin dapat dibuat berbeda atau lebih baik atau kelebihan apa yang sebaiknya 
dipertahankan dan dikembangkan. 


Guru dianjurkan untuk membuat 1-3 pertanyaan esensial yang harus digunakan 


untuk diskusi, misalnya : ФАСЫММАНА KAMU MENDAPATKAN 
@ Bagaimana kamu We CARA ? 


mendapatkan ide karyamu? 


@ Bagaimana cara kamu 
mengerjakannya? (dapat 
ditambahkan: apa bahannya? 
Berapa lama waktu 
pengerjaannya?) 


APA SAJA BAHANA 2 
BERAPA LAMA WAKTU 
PENGERJAANNYA ? 


Bhcamana (APA 
KAI MENbERJAKANNYA 2 
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@ Apakah kamu menyukai karyamu? Apakah ada bagian yang ingin kamu 
perbaiki? Mengapa kamu ingin memperbaikinya? 


© КАМА KAMU MENYUKAI 
WARNAMU ? 


APAKAH ADA BAGIAN 
YANG MOIN KAMU 
Peran? 


MENGAPA KAMU ам 
MEMPERGALANYA ? 


3) Membiasakan Bertanya 


Pertanyaan seorang siswa memegang peranan penting dalam proses 
pembelajaran. Pertanyaan merupakan sumber potensial untuk mengembangkan 
pembelajaran dan dapat menjadi informasi atau indikator pemahaman siswa 
terhadap pembelajaran yang berlangsung. Bertanya adalah salah satu keterampilan 
memproses pemikiran yang secara struktur menyatu dengan bernalar kritis, 
bernalar kreatif dan penyelesaian masalah. 


Ketika seorang siswa mengajukan pertanyaan, ajak siswa lainnya untuk menjawab 
pertanyaan tersebut alih-alih guru yang menjawabnya. Berikan waktu lebih untuk 
Siswa menjawab pertanyaan yang membutuhkan pemikiran yang lebih dalam. 
Bertanya satu pertanyaan dalam satu waktu. Selalu gunakan pertanyaan yang 
jawabannya terbuka dan memungkinkan hubungan dengan pertanyaan lain (open 
ended guestions) dan hindari pertanyaan mengarahkan yang jawabannya tertutup 
hanya ya atau tidak. Anda dapat menggunakan prinsip SW 1H untuk membuat 
pertanyaan : What (Apa), When (Kapan), Where (Di mana), Who (Siapa) dan Why 
(Mengapa). 


Untuk mengantisipasi siswa yang sungkan atau malu bertanya secara lisan, anda 
dapat menyediakan beberapa alternatif sebagai berikut: 


@ Siswa menuliskan pertanyaannya di secarik kertas dan menempelkannya di 
papan atau dinding kelas. Sediakan waktu untuk mendiskusikannya di akhir kelas. 
Selalu ucapkan terima kasih dan berikan penghargaan bagi mereka yang sudah 
menempelkan pertanyaan. 


@ Siswa juga dapat menuliskan pertanyaan mereka dan memasukkannya dalam 
wadah yang anda sediakan, misalnya kardus atau kaleng bekas. Tinjau dan bahas 
pertanyaan yang ada secara berkala. Anda dapat menggunakan pertanyaan yang 
masuk untuk perencanaan pembelajaran anda selanjutnya. 
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@ Contohkan pada siswa bagaimana cara bertanya yang bermakna. Guru dapat 
menggunakan pertanyaan esensial yang telah disediakan di halaman berikut. 


@ Siswa di kelas yang lebih tinggi (biasanya mulai dari fase B dan C) dapat diajak 
untuk membuat tulisan kritik seni rupa dengan menggunakan pertanyaan- 
pertanyaan esensial yang diberikan guru. Mereka hanya akan menuliskan jawaban 
dari pertanyaannya dalam kalimat yang utuh dan lengkap. Siswa tidak perlu 
menuliskan pertanyaannya. Guru dapat menghubungkan kegiatan kritik seni rupa 
ini dengan mata pelajaran Bahasa Indonesia. Ajak siswa untuk menggunakan 
huruf kapital dan tanda baca yang benar dan tepat. 


Contoh Daftar Pertanyaan Esensial Untuk Bahas Diskusi Pada Umumnya 


untuk Semua Fase 


e Apa judul karyamu? 

e Apakah yang paling kamu sukai dari karyamu? Kenapa kamu menyukainya? 

e Dari mana kamu mendapatkan idemu? Apa atau siapa yang menjadi 

inspirasimu? 

Bagaimana cara kamu membuatnya? 

Apa yang membedakan karyamu dengan karya orang lain? 

Apa yang menjadi fokus atau tema utama karyamu? 

Bagian mana yang terasa paling mudah dalam proses pembuatan karyamu? 

Bagian mana yang terasa sulit? 

Bagaimana strategimu untuk mengatasi kesulitan tersebut? Apa yang kamu 

rasakan setelah kamu berhasil mengatasi bagian yang tersulit dalam proses 

berkaryamu? 

Bagaimana perasaanmu setelah menyelesaikan karya ini sampai tuntas? 

e Jika ada kesempatannya, apakah ada bagian dari karyamu yang ingin kamu 
ubah? Mengapa? 

e Bagaimana pendapatmu tentang subjek lukisan ini? 

e Kira-kira apa yang dialami atau dipikirkan senimannya saat ia membuat karya 
ini? 

e Apa yang bisa dianggap sebagai keberhasilan dari karya ini? Apa yang belum? 


Panduan Umum |41 


d. Suasana Pembelajaran Positif 


Seluruh elemen sekolah memegang peranan penting dalam menciptakan suasana 
pembelajaran yang positif. Ini ditandai dengan suasana kelas dan sekolah yang aman, 
nyaman dan memberikan kesempatan bagi siswa untuk memenuhi potensi mereka. 


Penting untuk disadari bahwa setiap siswa datang dari berbagai kalangan yang 
mungkin sama atau berbeda, baik dengan siswa lain maupun para gurunya. Mereka 
juga memiliki minat, bakat, dan kemampuan yang berbeda satu sama lain. Mereka 
bahkan mungkin memiliki kemampuan fisik atau mental yang berbeda dengan siswa 
yang lain. Perbedaan-perbedaan ini adalah sebuah kewajaran dan semua sama penting 
dan berharganya dengan yang lain. Tidak ada yang patut lebih atau kurang dihormati 
oleh semua elemen sekolah. Semua mendapatkan penghargaan dan penghormatan 
yang sama. 


Misalnya, meskipun sekolah tempat guru mengajar terletak di daerah tertentu, 
namun guru juga menghargai siswa yang berlatar belakang budaya dari daerah lain. 
Pada pembelajaran Seni Rupa, guru diberikan keleluasaan untuk mempertimbangkan 
dan memasukkan nilai-nilai budaya dari daerah tempatnya berada dengan tetap 
berlandaskan pada Persatuan Indonesia. 


Siswa mungkin juga memiliki kemampuan fisik atau mental yang berbeda, misalnya 
memiliki daya serap yang lebih rendah dari rata-rata atau memiliki gangguan fisik 
yang menyebabkannya tidak dapat melakukan pekerjaan tertentu. Atau justru di suatu 
sekolah, terdapat anak-anak yang sangat berbakat dan memiliki kemampuan di atas 
rata-rata. Pada pembelajaran Seni Rupa, sekolah dan guru diberikan keleluasaan untuk 
menyesuaikan atau memperkaya kegiatan pembelajaran sesuai kebutuhan setempat. 


GURU pan Siswa DATANG DARI 
BERBAGAI LATAR BELAKANG 
YANG BERBEDA-BEDA ... 


L MEMILIKI BAKAT DAN 
MINAT YANG BERGEDA / 


SEMUA SAMA PENTING 
DAN BERHARGA SATU SAMA LAIN 


MARGA BUDAYA DARI BERDAGAI араат олыс Lepat ATAO | 


DAERAH - SILAHKAN MEMANEKAN | KURANG DIHORMATI OLEH SEMUA | 
NILAL- NILAL BUDAYA DAERAH DENGAN | FEMEN SEKOLAH, SEMUA Keruak 
' 


APP BERLANDASEAN PERSATUAN INDONESIA | seruan Keenan ra 


| — «жа m m  — кән 
SISWA JUGA MUNGGW MEMILIKI KEMAMPUAN 
Fisik DAN MENTAL BERBEDA -BEDA - 
N 


, 


AAU РОА ANA 
AMPUAN КЕТЕР CATASAN 
pat ыс DALAM pwa енин 
с ранчи D ATAS ФРА - ВАТА 


тоқы (RENDAM KEGIATAN TERTENTU 
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Guru dapat menurunkan atau menaikkan standar sesuai kebutuhan kelas dan fase 
siswa. Buku panduan ini memberikan beberapa ide untuk penyesuaian-penyesuaian 
yang mungkin diperlukan. 


Peran guru adalah untuk menemukan dan menyingkap kompetensi dan latar belakang 
para siswa sehingga setiap siswa dapat mengeluarkan kemampuan terbaiknya. Penting 
sekali bagi guru untuk menyadari dan menanamkan bahwa guru dan siswa tidak sedang 
berkompetisi dengan siapapun dan yang terpenting adalah setiap saat menjadi lebih 
baik dari diri masing-masing sebelumnya. 


Sekolah dan guru yang berhasil membangun kesadaran ini akan mendapatkan 
suasana pembelajaran yang positif di mana seluruh siswa merasa percaya diri untuk 
mengekspresikan diri, memberi saran atau masukan, mengambil resiko, bertanya, 
meminta bantuan dan mengakui kesulitan yang mereka hadapi. Siswa juga menghargai 
proses dan kemajuan diri mereka maupun orang lain. 


Suasana pembelajaran yang positif akan menciptakan pengalaman pembelajaran 
yang menyenangkan dan ditunggu-tunggu. Siswa menyadari pentingnya bagi mereka 
mempelajari sesuatu dan melihat hubungan atau kegunaannya dengan kehidupan 
mereka sehari-hari. Dengan melihat bagaimana guru mereka juga turut belajar dan 
memberikan ruang yang cukup bagi mereka menjadi versi terbaik dirinya sendiri, siswa 
akhirnya melihat bahwa pembelajaran adalah proses seumur hidup yang berdampak 
dan pengalaman pembelajaran yang menyenangkan diharapkan membuat mereka 
tergerak menjadi pembelajar seumur hidup yang antusias (enthusiastic life long learner). 


DALAM PEMBELAJARAN SENI RUPA ANDA DI BERIKAN KELELUASAAN 
UNTUK MERMESUAIKAN | MEMPERKAYA KEGIATAN PEMBELAJARAN 
SEWA KEGYI HAN. 

TUGAS ANDA SEBAGAI 
GURU АЛА UNTUK 
MENMINGKAP KOMPETENSI ` 
PAN LATAR BELAKANG 
PARA SISWA ANDA. 


PENTING UNTUK DISADARI 
BANWA ANDA DAN SSWA | 
ANDA TIDAL SEDAN š 
BERKOMPETISI DENGAR Урелром | 


MANG TERPENTING, TAP SAAT 
KITA MENJADI LEAH GALE 
DAH OR KATA SEGELUMNYA 


JIKA KESADARAN INI BERHASIL 
ANDA BANGUN, ANDA AKAN 
MENDAPATKAN SUASANA 
PEMBELAJARAN YANG POSMTIF / 


SISWA MENGHARGAI 
(ROSES о 

м\ Ху 
DIRI ORANO (NW... 


KESWATAN YANG 
DIHADAR. 
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e. Strategi Pengajaran 


Jika guru tidak memiliki latar belakang seni rupa, bukan berarti guru tersebut tidak 
dapat mengajarkan mata pelajaran Seni Rupa. Sebagai guru, seseorang hanya perlu 
membiarkan kreativitasnya mengalir, membuka diri terhadap berbagai gagasan, 
ketidaknyamanan, ketidakjelasan, kemungkinan-kemungkinan baru dan bersedia untuk 
mencoba dan belajar dari kegagalan atau kesalahan sebelumnya. Guru menanamkan 
sikap ini melalui pembelajaran Seni Rupa. Siswa merupakan cerminan diri guru, sehingga 
penting bagi seorang guru sendiri untuk mengalami atau menjadi apapun yang ingin ia 
ajarkan pada siswanya. 


Sangat disarankan untuk menggunakan aneka cara yang berbeda untuk setiap 
aktivitas. Kegiatan pembelajaran dapat menggunakan teks, lisan, visual atau praktik 
langsung (hands on) berdasarkan kondisi sekolah atau siswa dan ketersediaan bahan 
dan alat di sekitar sekolah. 


Sebisa mungkin gunakan konteks kehidupan sehari-hari yang sekiranya terhubung 
dan bermakna bagi para siswa. Sekolah yang berada di daerah pegunungan, pastinya 
akan memiliki konteks yang berbeda dengan sekolah yang berlokasi di daerah pantai. 
Sekolah dan guru diberi keleluasaan untuk menyesuaikan dengan konteks setempat. 


Fokus pembelajaran seni rupa haruslah selalu mengenai perkembangan pembelajaran 
siswa, bukan bagaimana guru menyajikan pelajaran atau sekadar memenuhi target 
pelajaran. Pembelajaran Seni Rupa memberikan pilihan dan keleluasaan cara dan 
sarana bagi siswa untuk menunjukkan pengetahuan, pemahaman, dan keterampilan 
mereka. 


коку ANDA HARUS MENGENAI 
PERKEMBANGAN SISWA ANDA. 


И BUKAN BAGAIMANA ANDA 
—IMENYAJIKANNYA АТА) SEKADAR 


” MEMENUHI TARGET MATERI 


BERIKAN PIUHAN DAN KELEWASAAN | 
BAGI SISWA. NTUE WENUNJUHAN / 


PenGetanban , PEMAHAMAN 
DAN KETERAMPILAN MERGEA 
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ATURAN YANG 
DISEPAKATI : 


_ sern тамды, колм 
| “ANG JELAS DAN UARAPAN ANDA 


PENGAN PARA SSWA 
GAnGUN RUTINITAS DALAM 6 MINGGU 


PERTAMA DI SEKOLAH — KONSISTEN 


(Š) NAMA SISWA untuk BEE TANGGUNG JAWAB 
ATAS KELENGKAPAN, KEBERSIHAN DAN PERAWATAN 
BARANG -BARANGNYA SENDIRI. 


(22 Меломлеһы Siswa PALAM 
SENWA KEGIATAN , Diskusi 


DAN PENGAMBILAN БАЛАҚАН. 


HORMATI MEREGA RRENDAN 
TuLus, APAPUN LATAR 
BELAKANG LGWAROA , SUKU, 
RAS, AOAMA , EKONOMI 
MAUPUN KEADAAN KESEHATAN 
Fisik PAN MENTAL МЧА. 


(6) Мет) SELupUH SISWA 

AKTIF DAN BERTANGGUNG 

JAWAB ATAS PROSES PEMBELAJARAN 
MEREKA. kr 


PROSES PEMBELAJARAN INI 
BEAN UNTUK KEPENTINGAN 
NAMA SEKOLAH ATAU KESUF SE SAN ANDA 
SEBAGAI (аур SEMATA, TARI JUbA UNTuk 
MASIND- MASING MURID 110 SENAR. 
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@ GUNAKAN ЕӘХТЕСАА SUKSES MANG JELAS 


s ka a BERIKAN KESEMPATAN 
DADI SISWA UNTUK 
MENUNJUKKAN APRESIASI. 


ANDA JUGA (Аму Муун АМ 

— APRESIASI ATAS TIAP 

KONTRI BUSI, GAGASAN SISWA 

б бє, APAPUN о, 

Ф) berkolaborasi DENGAN І = 
MATA PELAJARAN LAIN sas apaan 
SECARA BERKALA, 
ATA) OGNYAN KELAS 
LAN. 


GEMINGGA SISWA MENYADARI 
SETIAP MATA PELAJARAN 
SEGETULNYA SALING 
TERHUBUNG PAN MENDUKUNG 
SATU SAMA LAIN. 


(8) MENANYAKAN PADA SISWA 
BAGAIMANA PERASAAN 
MEREKA, KESULITAN / 
PENGALAMAN APA YANG 
МЕА PAPKTEAN DARA 
CEGAKTAN PEMBELNARAN 
UANG BARU DILAKSANAKAN ? 


(б) MEMBINSACAN SISWA UNTUK 
MEMBERIKAN ALASAN ATAS 
GAGASAN MEREKA. 


жекен 
MEMINTA UMPAN SAL IC “2 kam. 


ATAS PENGAJARAN ANDA, VEREDA -GEDA 
VISESYAICAN DENDAN NEN NT VH 
TINGEMAN ANDA. sasak. Una akaya 


=. MANA. 


MENGANJURCAN SISWA UMUWE 
MENLATAT APAPUN YANG 

MENURUT MERA Penting, 
DAN MENbLUNAKAN PEMBELAJA 
YANG EOFERENSAS. 
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f. Diferensiasi dalam Pengajaran 


Setiap siswa memilikikebutuhan dan kecepatan belajar yang berbeda-beda. Diferensiasi 
(ada pembedaan) akan membantu untuk memenuhi kebutuhan para siswa. Ini berarti 
Andaberupaya untuk mencari metode pengajaran, kegiatan pembelajaran atau sumber 
daya yang sesuai dengan kebutuhan para siswa sehingga pembelajarannya menjadi 
tepat sasaran dan menciptakan pengalaman belajar yang menyenangkan. Tujuannya 
tentu saja agar mereka berhasil mencapai tujuan pembelajarannya masing-masing. 


Diferensiasi instruksi pembelajaran dapat dibuat berdasarkan hal berikut : 


1) Membuat 3 tingkat kesulitan yang berbeda untuk satu kegiatan. Kelas akan 
mengerjakan kegiatan yang sesuai dengan kemampuan rata-rata siswa. Kemudian 
guru memberikan dukungan ekstra untuk para siswa yang kesulitan dengan suatu 
keterampilan atau konsep tertentu dan memberikan tantangan lebih bagi mereka 
yang di atas rata-rata. 


2 


м 


Menempatkan siswa dengan berbagai tingkat kemampuan berbeda dalam satu 
kelompok kerja. Siswa yang tertinggal dapat belajar atau mendapatkan ide dari 
mereka yang memiliki kemampuan rata-rata atau lebih. Sementara siswa yang 
memiliki kemampuan di atas rata-rata dapat mengembangkan pemahaman 
mereka dengan cara menjelaskan pada teman lainnya. Metode ini efektif dan 
menguntungkan semua pihak. 


3 


— 


Membuat variasi kegiatan atau hasil akhir: Para siswa menuju tujuan yang sama 
melalui berbagai cara. Siswa diberi kebebasan untuk menciptakan karya yang sesuai 
dengan minat atau kemampuannya. 


g. Alat Bahan (Resources) 


Biasanya sumber daya yang dipakai meliputi apapun yang umumnya diperlukan untuk 
membuat karya seni rupa, seperti: pensil, cat atau lempung. Namun jika sekolah tidak 
memiliki akses terhadap sumber daya tersebut atau sumber daya yang disarankan terlalu 
mahal, guru dapat menggunakan sumber daya lain yang tersedia di alam misalnya: 
batu, daun, ranting, kulit kerang atau bahan bekas/ bahan daur ulang, misalnya: bekas 
kemasan, kardus, tutup botol atau plastik. Guru dapat menghubungkannya dengan 
konsep pengelolaan kebersihan lingkungan (dimensi profil Pelajar Pancasila Beriman, 
Bertakwa Kepada Tuhan Yang Maha Esa dan Berakhlak Mulia) dan kreativitas (dimensi 
Kreatif). Buku panduan ini juga menyediakan gambar atau link yang dapat digunakan 
untuk membantu pembelajaran. Sebaiknya kelas Seni Rupa memiliki akses pada air 
terutama untuk bersih-bersih setelah kegiatan yang mungkin kotor atau berantakan. 


Seandainya sekolah memiliki sumber daya teknologi digital, ini dapat digunakan untuk 
melakukan riset, mencari gagasan dan memudahkan proses dokumentasi karya. Namun 
sangat disarankan untuk tidak semata bertumpu pada teknologi digital. Teknologi digital 
hanya digunakan apabila memiliki nilai tambah bagi siswa Anda. Tidak semua yang ada 
di internet merupakan informasi yang berguna dan layak disampaikan, sekolah dan guru 
harus pandai memilah dan memilih sumber yang sesuai dengan tujuan pembelajaran. 
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h. Faktor Keamanan 


Keamanan adalah faktor yang sangat penting dalam proses pembelajaran seni rupa yang 
banyak melibatkan bahan dan alat, termasuk aneka alat pemotong dan penyambung. 
Hal-hal berikut sangat penting untuk diperhatikan: 


1) Tataletak kelas memungkinkan guru untuk memantau seluruh Siswa. Tata letak kelas 
tidak harus selalu klasikal, namun dapat juga berbentuk huruf 'U' atau dikelompokkan 
menjadi beberapa titik meja. 


| | Runway Stadium 


i 
o0 МЕ ЕТ 


2 


— 


Terutama saat bekerja dengan bahan yang basah seperti cat atau lempung, sebaiknya 
siswa menggunakan celemek/baju pelapis/plastik yang dapat melindungi seragam 
atau pakaian mereka. 


3 
4 


— 


Gunakan bahan yang tidak beracun dan aman untuk siswa (non toxic). 


м 


Berikan instruksi sejelas mungkin дап awasi siswa terutama saat bekerja dengan alat 
atau bahan yang berpotensi bahaya seperti benda tajam dan panas (contohnya 
gunting, cutter, pisau, lem super, lem tembak dll). 


5 


— 


Pastikan lantai bersih dari benda apapun dan kering untuk mencegah kecelakaan 
karena tersandung atau terpeleset. 


6 


— 


Sejak 6 minggu pertama, tanamkan rutin mengenai pemeliharaan, pembersihan 
dan perawatan karya, alat dan bahan mereka. Setiap siswa bertanggung jawab atas 
kebersihan dan keselamatan dirinya dan orang lain. 


7 


— 


Saat bekerja dengan teknologi digital, guru juga perlu memperhatikan keselamatan 
elektronik (e-safety), misalnya pastikan agar siswa tidak membagikan password pada 
orang lain, memasang filter agar siswa tidak terpapar dengan konten yang tidak 
patut, memeriksa situs yang akan digunakan terlebih dulu, termasuk menyiapkan 
siswa terhadap resiko-resiko yang mungkin mereka hadapi saat mengunggah karya 
atau komentar secara daring. 
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i. Keterlibatan Orang Tua dan Lingkungan Terdekat 


Pencapaian dan kemajuan seorang siswa terutama dipengaruhi oleh orang tua dan 
lingkungan terdekatnya. Penting sekali untuk melibatkan orang tua secara penuh untuk 
menyelaraskan pembelajaran di sekolah dan di rumah. Beberapa ide untuk melibatkan 
orang tua dan lingkungan terdekat dalam pembelajaran seni rupa antara lain: 


1) Komunikasikan tujuan pembelajaran dan harapan capaian pembelajaran yang telah 
Anda sepakati bersama Para siswa. 


2 


— 


Komunikasikan mengenai sikap yang diharapkan dalam pembelajaran seni rupa 
(misalnya bahwa tidak ada yang salah atau benar dalam seni, setiap pencapaian 
sangat berarti, tiap anak memiliki minat, bakat dan kemampuannya masing-masing 
yang berbeda dengan yang lain, setiap siswa tidak berkompetisi dengan temannya 
namun diharapkan menjadi versi terbaik dirinya sendiri dll). 


3 


— 


Bagaimana orang tua dan lingkungan terdekat dapat mendukung pembelajaran 
siswa. 


4 


— 


Usulan kegiatan yang dapat dilakukan di rumah untuk menunjang pembelajaran 
siswa. 


5 


м 


Membuat pameran atau pojok karya yang memajang karya siswa дап mengundang 
orang tua untuk ikut menyaksikan dan menghargai karya anaknya. 


6 


м 


Di akhir semester atau tahun ajaran, siswa boleh membawa pulang karyanya yang 
paling mereka sukai. 


7 


— 


Berkolaborasi dengan lingkungan sekitar sekolah yang memungkinkan siswa 
menciptakan karya untuk lingkungannya. 
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3. Pemantauan Dan Evaluasi 


Pemantauan dan penilaian harian penting dilakukan agar guru dapat mendukung kemajuan 
siswa untuk memenuhi capaian pembelajarannya. Bagian ini akan membahas sebagai berikut: 


a. Kriteria Sukses Pembelajaran. 


b. Teknik untuk memantau kemajuan siswa agar guru dapat mengevaluasi langkah 
pembelajaran selanjutnya yang efektif. 


с. Memberi umpan balik untuk memandu kemajuan siswa. 


a. Kriteria Sukses Pembelajaran 


Tujuan pembelajaran akan menyatakan apa siswa perlu pelajari, pahami dan lakukan. 
Kriteria sukses ini akan membantu siswa untuk mengetahui sejauh mana mereka sudah 
memenuhi capaian pembelajaran. Dengan mengetahui tujuan dengan jelas, fokus 
siswa diharapkan tetap terjaga dan mereka dapat menyusun strategi yang tepat untuk 
mencapainya. 


Guru dapat menyatakan harapannya pada siswa dan sebaiknya melibatkan mereka 
untuk ikut menciptakan kriteria sukses sebuah kegiatan. Ini dapat menjadikan siswa 
memiliki kepemilikan terhadap kriteria tersebut sehingga mereka punya peluang lebih 
besar untuk menciptakan karya yang berhasil. Keberhasilan-keberhasilan kecil akan 
membangun kepercayaan diri siswa untuk berkarya lebih besar. Selain itu, keterlibatan 
siswa dalam menentukan kriteria sukses bagi dirinya sendiri juga memberikan dasar 
yang kuat bagi siswa untuk menilai dirinya sendiri dan kelompoknya. 


Salah satu strategi yang dapat digunakan adalah dengan menyediakan contoh 
pekerjaan dari tahun-tahun sebelumnya yang menurut anda memenuhi standar 
dan yang tidak memenuhi standar. Mintalah pendapat mereka mengenai kedua 
karya tersebut, apa yang menurut mereka dapat dipertahankan atau apa yang perlu 
dikembangkan dari karya tersebut. 


b. Penilaian 


Penilaian dilakukan dengan cara mengevaluasi penguasaan pengetahuan atau 
keterampilan siswa dalam melalui karya yang dihasilkannya. Setiap karya diharapkan 
bersifat unik dan menunjukkan orisinalitas gagasan sesuai dengan karakter, kepribadian, 
minat, kemampuan dan konteks siswa. Guru hanya mengajarkan pengetahuan dan 
keterampilan. Siswa diberi keleluasaan untuk menerjemahkan pengetahuan dan 
keterampilannya ke dalam karya yang kemudian diapresiasi bersama. 


Beberapa metode penilaian yang dapat digunakan antara lain: 
1) Jurnal Visual/ Buku Sketsa 


Jurnal Visual atau buku sketsa ini merupakan sarana siswa untuk mengumpulkan, 
menyimpan dan menuangkan ide-ide atau hasil eksperimennya dalam bentuk 
tulisan dan gambar. Guru dan orang tua dapat meninjau kembali proses berpikir 
dan kreasi siswa melalui jurnal visualnya. 
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2) Portofolio 


Portofolio merupakan sarana siswa untuk berlatih mendokumentasikan, merawat 
dan mengapresiasi karyanya. Melalui portofolio, siswa, orang tua dan guru dapat 
melihat perkembangan dan kemajuan siswa. Hasil pengamatan ini dapat digunakan 
sebagai informasi untuk merencanakan pembelajaran berikutnya agar menjadi 
efektif. 


3) Proyek 


Proyek merupakan sarana siswa melakukan penelitian, penyelidikan, eksplorasi 
dan/atau eksperimen terhadap suatu topik yang nyata dan relevan dalam 
kehidupan mereka sehari-hari. Proyek dapat dilakukan dalam kelompok kecil atau 
besar dengan pembagian peran kerja. Guru dapat menilai presentasi akhir proyek, 
laporan dan keterlibatan siswa. 


4) Demonstrasi 


Siswa menunjukan penguasaannya mengenai suatu topik atau kemampuannya 
mengerjakan suatu keterampilan tertentu di depan audiens tertentu (misalnya 
kelas, sekolah atau umum). Audiens dapat memberikan umpan balik terhadap 
tampilan tersebut. 


5) Laporan 


Siswa membuat laporan, esai atau bagan untuk menunjukkan pemahamannya 
mengenai suatu topik atau peristiwa tertentu. 


6) Rubrik 


Penilaian menggunakan rubrik atau tabel yang mencantumkan kriteria 
sukses tertentu. 
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contoh rubrik 


Seni Rupa Rubrik Penilaian 
Kelas 6 — Semester 1 Unsur Budaya Lokal 


== s 


x Capaian | 1 | 2 | 3 | 4 |Nili 


Menggambar motif dari kain lokal 
Menggabungkan lebih dari 2 unsur budaya Belum 


tertentu yang telah dipelajari dalam; karya: memenuhi Menuju Memenuhi Melampaui 


е ме elemen atau prinsip гира standar Standar Standar Standar 


с Tea NA 0-49% 50-74% 75-94% 95- 100% 


Membuat gambar motif kain lokal 


dengan teknik rintang warna Belum 

Menggabungkan lebih dari 2 unsur budaya memenuhi Menuju Memenuhi Melampaui 

tertentu yang telah dipelajari dalam karya. standar Standar Standar Standar 

@ Penggunaan elemen atau prinsip rupa 
(30%) 


е Keterampilan dan teknik (30%) 0-49% 50-74% 75-94% 95 — 100% 


Menulis laporan pembuatan karya 
Membuat koneksi antara karyanya dengan karya Belum 


orang DADI daya Tertentu “dalam; ние dan memenuhi Menuju Memenuhi Melampaui 
tulisan dengan menggunakan kosa kata seni rupa 
standar Standar Standar Standar 


yang sesuai 


e Penggunaan elemen atau prinsip rupa 
0-49% 50 — 74% 75 — 94% 95 – 100% 


Profil Pelajar Pancasila Komentar Guru dari Hasil Observasi: 
Disesuaikan dengan salah satu dari 6 profil | Tidak diberi nilai angka 

(Berakhlak Mulia, Mandiri, Bernalar Kritis, 

Berkebinekaan Global, Gotong Royong, 

Kreatif) yang ditanamkan dalam kegiatan 

tersebut. 
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7) Penilaian Pribadi atau Kelompok 


Bersama dengan guru, siswa meninjau kembali karyanya/ karya temannya dengan 
menggunakan rubrik yang mencantumkan kriteria sukses yang jelas 


Beberapa contoh rubrik yang dapat digunakan dalam berbagai level: 


MEWARNA DENGAN 
PEWARNA BASAH 


AKU BISA! 
Berkarya dengan fokus 
Membersihkan area kerja 
Bertanya karena aku ingin tahu 
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Label Portofolio 
Kelas 4 


: “Simbol Dalam Gunungan” 


ujuan Pem a 
Siswa mampu untuk : 
e Mengenali dan menerapkan ragam hias dari suatu budaya 


tertentu dalam karya 
Refleksi Siswa : 
è Berapa jumlah simbol yang kamu gunakan? 
e Apakah makna simbol yang kamu gunakan? 


Penilaian Guru: 


Belum Mencapai Standar Wa 
Sesuai Standar, БЕН 
Melampaui Standar БЕНЕН 


54 | Buku Panduan Guru Seni Rupa untuk SD Kelas II 


Tanggal: | 
эте | 
Logo Sekolah | 9 


Tujuan Pembelajaran: 
Siswa mampu untuk : 
. Bereksperimen, memilih dan menerapkan unsur budaya dan gaya tertentu, media, bahan, alat, proses atau te- 
knologi untuk menyampaikan pesan dalam sebuah karya. 


. Mendeskripsikan dan mendokumentasikan proses perkembangan ide dan proses pengerjaan karya dalam lisan 
dan tulisan dengan menggunakan kosa kata seni rupa yang sesuai. 
. Merefleksikan efektivitas pesan dalam sebuah karya. 


Refleksi Siswa : 
ө Referensi: 


@ Langkah Pengerjaan : 


@ Kesulitan yang dihadapi : 


@ Penilaian Pribadi : 


@ Umpan Balik dari Guru : 


Penilaian Guru: 


Belum Mencapai Standar | | 
Menuju Standar oo | 
Sesuai Standar ooo 
Melampaui Standar | | 


(ttd. dan nama jelas siswa) (ttd. dan nama jelas guru) 
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c. Umpan Balik 


Umpan balik diperlukan agar siswa mengetahui sejauh mana kemajuan pengetahuan, 
pemahaman, keterampilan, dan usaha mereka. Dengan umpan balik yang tepat, 
bermakna, dan membangun, siswa dapat mengembangkan langkah selanjutnya yang 
tepat untuk mencapai tujuan pembelajaran mereka. 


Umpan balik yang paling efektif diberikan saat siswa tengah bekerja atau segera 
setelahnya. Siswa membutuhkan umpan balik agar memiliki kesempatan untuk 
melakukan perbaikan atau pemantapan atas kemampuannya. 


Saat memberikan umpan balik, pastikan tujuan pembelajaran dan kriteria sukses yang 
jelas dan sudah disampaikan pada para siswa sebelumnya. Pastikan siswa mendapatkan 
informasi yang mereka perlukan agar mereka dapat menjawab pertanyaan berikut : 


@ Apakah kemajuan yang sudah saya capai? 

@ Apakah yang selanjutnya harus saya lakukan? 
Beberapa jenis umpan balik : 
1) Umpan Balik Lisan 


Umpan balik lisan sangat sesuai untuk pertemuan tatap muka. Hal tersebut dapat 
dilakukan secara individu, kelompok atau seluruh kelas. Guru dan siswa dapat 
memberikan umpan balik pada satu sama lain dengan mengutamakan etika 
berkomunikasi, seperti bergiliran saat bicara dan tidak memotong pembicaraan 
orang lain, menggunakan kriteria sukses yang jelas dan tidak menyerang pribadi. 


2 


A 


Umpan Balik Non Lisan 


Sering tidak disadari bahwa ekspresi wajah dan bahasa tubuh adalah merupakan 
umpan balik juga. Misalnya dengan tersenyum atau mengangguk pada siswa. 
Kesadaran akan hal ini dapat membantu menciptakan suasana belajar yang positif. 


3 


—— 


Umpan Balik Tertulis 


Umpan balik juga dapat diberikan secara tertulis. Jika menggunakan tulisan tangan, 
pastikan bahwa tulisan tangan tersebut dapat jelas terbaca, sehingga siswa dapat 
membaca dan mengerti umpan balik tersebut. Cara ini sedikit memakan waktu, 
namun bukti tertulis merupakan bukti yang sangat kuat dan efektif. Guru dapat 
memberikan keleluasaan pada siswa untuk merespon umpan balik Anda secara 
tertulis juga. 
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Panduan Khusus Fase A 


Panduan Khusus Fase A 


A. Capaian Pembelajaran Fase A (Umumnya 
Kelas 1-2) 


Capai an Pembelajaran Seni Rupa Fase A (Kelas 1-2 Sekolah Dasar) diharapkan siswa mampu 
mengamati, mengenal, merekam dan menuangkan kembali secara visual. Fase A terdiri dari 
masa Pra-Bagan (pre schematic period) untuk kelas 1 SD dan masa Bagan (schematic period) 
untuk kelas 2 SD. 


Pada masa Pra-Bagan diharapkan siswa dapat menggunakan bentuk-bentuk dasar 
geometris untuk merespon berbagai obyek dari dunia sekitarnya. Sedangkan pada masa 
Bagan, siswa diharapkan telah memiliki konsep bentuk yang lebih jelas. 


Di akhir fase A, siswa mampu menggunakan bentuk-bentuk dasar geometris sebagai 
ungkapan ekspresi kreatif dalam merespon berbagai obyek dari dunia sekitarnya dengan 
konsep bentuk yang jelas. 


B. Capaian Pembelajaran (CP) Fase A 
Berdasarkan Elemen dan Sub Elemen 


Capaian Pembelajaran (Cp) 
Fase A 
Mengalami A.1 Mengalami, merasakan, merespon Siswa mampu mengamati, 
dan bereksperimen dengan aneka mengenal, merekam dan 
sumber, termasuk karya seni rupa dari menuangkan pengalaman 
berbagai budaya dan era. kesehariannya secara visual dengan 


A.2 Eksplorasi aneka media, bahan, alat, | menggunakan bentuk-bentuk dasar 
teknologi dan proses. geometris. 


A.3 Mengamati, merekam dan 


Siswa mengeksplorasi alat dan 


mengumpulkan pengalaman dan bahan dasar dalam berkarya. Siswa 


informasi rupa. juga mengenali prosedur dasar 


dalam berkarya. 
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Menciptakan 


Merefleksikan 


Berpikir 


dan Bekerja 
Artistik 


C.1 Menggunakan aneka media, 
bahan, alat, teknologi dan proses 
dengan keterampilan, kemandirian 
dan keluwesan yang semakin 
meningkat untuk menciptakan atau 
mengembangkan karyanya. 


C.2 Merekonstruksi bentuk sesuai 
dengan makna visual dan makna 
simbolik karya seni rupa dalam berbagai 
aliran, gaya serta visi penciptaan. 

C.3 Memilih, menggunakan dan/atau 
menggabungkan aneka media, bahan, 
alat, teknologi dan proses yang sesuai 
dengan tujuan karyanya. 


R.1 Menghargai dan memahami 
pengalaman estetik dan pembelajaran 
artistik. 

R.2 Mengamati, memberikan penilaian 
dan membuat hubungan antara karya 
pribadi dan orang lain sebagai bagian 
dari proses berpikir tingkat tinggi dan 
bekerja artistik. 

BBA.1 Menghasilkan, 
mengembangkan, menciptakan, 
mereka ulang/merekonstruksi dan 
mengkomunikasikan ide dengan 
menggunakan dan menghubungkan 
hasil proses Mengalami, Menciptakan 
dan Merefleksikan. 


BBA.2 Memiliki kepekaan untuk 
merespon dan menyambut tantangan 
dan kesempatan di lingkungannya. 


BBA.3 Menghasilkan karya kreatif 

dan inovatif, baik aplikatif maupun 
ekspresif sebagai bagian dari berpikir 
kritis, merasakan dan menghayati serta 
menuangkan gagasan secara sistematis 
dan teknologis. 


BBA.4 Meninjau dan memperbarui karya 
pribadi. 


Siswa mampu menciptakan karya 
dengan mengeksplorasi dan 
menggunakan elemen seni rupa 
berupa garis, bentuk dan warna. 


Siswa mampu mengenali dan 
menceritakan fokus dari karya 
yang diciptakan atau dilihatnya 
(dari teman sekelas karya seni 
dari orang lain) serta pengalaman 
dan perasaannya mengenai karya 
tersebut. 


Siswa mampu mengenali dan 
membiasakan diri dengan berbagai 
prosedur dasar sederhana untuk 
berkarya dengan aneka pilihan 
media yang tersedia di sekitar. 


Siswa mengetahui dan memahami 
keutamaan faktor keselamatan 
dalam bekerja. 
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Siswa mampu menciptakan karya 


Berdampak D.1 Memilih, menganalisa dan 
menghasilkan karya yang berdampak sendiri yang sesuai dengan perasaan 


pada pembentukan karakter dan atau minatnya. 
kepribadian diri sendiri maupun orang 


lain. 


D.2 Mengaitkan gagasan dan temuan 
berpikir kritis terhadap mata pelajaran 
yang lain sebagai korelasi fisik, sistem 
dan nilai untuk pengembangan diri serta 
menguatkan kearifan lokal. 


Target Konten Pertahun Fase A (kelas 1-2) 


Kelas O Kelas? s 


e TKA1.1 Mengenal dan mengeksplorasi jenis @ TKA2.1 Menggunakan garis pijak (baseline) 


garis berdasarkan bentuk dan arahnya 


TKA1.2 Mengenal dan mengeksplorasi bentuk 


geometris dan non geometris 


TKA1.3 Mengenal dan mengeksplorasi warna 
TKA1.4 Mengenal dan mengeksplorasi pilihan 


pewarna kering 


TKA1.5 Menggunting dan menempel dengan 


aneka alat pemotong dan perekat 
TKA1.6 Menggambar hasil observasi 


TKA1.7 Mengenal dan mengeksplorasi tekstur 


dengan teknik menggosok atau menempel 
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dalam gambar 

TKA2.2 Mengenal dan mengeksplorasi warna 
primer dan sekunder 

TKA2.3 Mengenali dan mengeksplorasi pola 
dan motif sederhana (a-b-a-b) 

TKA2.4 Mengenal dan mengeksplorasi alat 
untuk membuat garis 

TKA2.5 Mengenali dan mengeksplorasi 
elemen rupa dalam sebuah karya. 


C. Kosakata Seni Fase A 


Elemen & Prinsip Seni 


Garis: 


Horizontal - garis yang menyamping ke kiri dan ke kanan 

Vertikal - garis yang naik turun ke atas dan ke bawah 

Diagonal - garis yang mendaki dan menurun 

Spiral - (dalam bentuk) keluk atau putaran mengelilingi titik pusat 
Cekung - melengkung ke dalam 

Cembung - melengkung ke luar 


Warna: 


@ Primer : warna dasar yang tidak bisa didapat dari mencampurkan warna lain yaitu 


Merah, Kuning dan Biru 


@ Sekunder: warna yang didapat dengan cara mencampurkan dua warna primer yaitu 


Jingga/Oranye, Hijau dan Nila/Ungu 


Bentuk 2D: 


@ Bentuk geometris: lingkaran, oval/ lonjong/bulat telur, segitiga, segiempat, bujur 


sangkar. 


@ Bentuk organik : bentuk bebas yang terdapat di alam, bukan buatan manusia 


Nilai: 


@ Bayangan 


Gelap 
Terang 


Ruang: 


@ tumpang tindih/ berkelindan 
@ Jarak : jauh dekat 


Tekstur: 


Raba 
Kasar 
Halus 
Licin 
Berbulu 
Berserat 
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D. Pengetahuan Dasar Alat & Bahan 


(1) Pensil бт!!! 


а 


GENET MURNI 


© MENGINFORMASIFAN 
KETEGALAN (UOLONESS ) , 
YANG BERPETI KANDUNGAN 


CRAFT NYA BIM BANYAK 
H WENGNFOR MASKAN 

KEKERASAN KOMPOSISI 108 
LERDO -NYA , YANG Use- 6 2 Vas- в? мре. 
BERARTI KANDUNGAN БАСА DI DEPAN HURUF MEMPERLIHATKAN 
TANAH LATNYA LEGIH NNGEDT KETECALAN / KEKERASAN KOMPOSISI 
BANYAK. SUAW PENSIL. 


ө 24: LEBIH KERAS DARI H/HB 
Ф 2%: LEBIH LEMBUT DAN TEGAL 
DIBAND NGEPN G. 
е HB: BERARTI PENSIL MEMILIKI 
KEDUA SIFAT KERAS DAN TEBAL. 
KESALAHAN BEKERJA DENGAN PENSIL DAPAT DIHAPUS MENGGUNAKAN PENGHAPUS. 


(С) PENSIL MEKANIK 


Besaran BATANG 

бею [LUBANG 

(im PENS YANG 

M Naur DNAN 
ADALAH 


í 
MEMILIKI RONGOA SELONSONG 
YANG DAPAT омы DENGAN SELATANG 


GRPFIT MURNI YANG ACAN KELUAR 
DARA LUGANG PENSIL. 


G Pewarna KERING 


Pewaewa UANG TIDAK MEMERLUKAN 
Ме UNTUK PENGGUNDANNYA. 


MISAL : 


(A) Pensil WARNA 
TERGUNT DARI CAMPURAN 
LAN /OIL PENGAN Wow) 


ні 
WANA DAN AGEN PENGIKAT. — 
LOCESAN PENSIL WARNA ТРАЕ BISA DIHAPUS 


Өтө DAN omm 
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SPIPOL 


SEJENIS PENA YANG MEMILIKI 
SUMBER TINTA SENDIRI DAN 
VJUNGNYA TERGuAT DARI SERAT 
BERORI DAN DITELAN SEPERTI KAIN. 
BIASANYA TINTA 50004. ВЕФА НАМ 


DASAR PLKOHOL, SEHINGGA MEMBUTHEAN 
TUTUP AGAR TIDAK MENGIRING. 


(©) kenton 


KRAMON DIBUAT DARI LAN 
DAN елееесчтук BATANGAN 
MENGEILAP. 


ar 


Ош Өте. 


@ 


BEBERAPA JENIS SPIDOL : 
NT 5000, PERMANEN 
< sewoOL PADAN TULIS 
29 
4. 


Р 
P KRANON MERINTANG 
WARNA (WATER RESISTANT ). 


`. 


PASTEL MINYAK TERBUAT DARI 


LAN DAN MINYAK. 


Есебемтус BATANGAN SEPERTI % 7 
KEBON. OIL PASTEL JVOA MERINTANG 

WARNA NAMUN SIFATNYA LEBIH 6. 
BERMINYAK , LENGKET DAN MUDAH 

LUNTUR SEHINGGA DAH UNTUK 

DICAMPUR DENGAN GOSOKAN TANGAN. 


FENARNA BASAH 


PEWPENN MANG MEMERLKAN AIR 
UNTUK DAPAT DI6UNAKAN . 


UMVMNYA BERUPA CAT, SEPERTI : 


@ 


CAT AIR 


@ 


PEWARNA KERING 
DAN BASAH 


PEWARNA YANG DAPAT PILUNA KAN 
KERING ATAU BASAH 


7% AKRI ик 


М, 


ү ай елмен 
MAKANAN 


PEWARNA 


е ALAM 


г PENSIL WARNA 
l NGUNRELLE 
PERPADUAN PENSIL 
DAN CMI AIR. 
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PENGHAPUS 


UMUMNYA Терс DARI KAZET PALAM 
ANEKA WARNA рам PWUNAKAN UNTUK 
MENGHAPUS GOEESAN FENSIL. 


& ре. 
UNTUK PERMUKAAN 
KERTAS YANG HAWS . 


G) PENGGARIS 
ALAT PENGUKURAN INI VWUMNYA 
ТС DARI PLASTIK / BESI нені 
DAN MEMILIKI EBAH DALAM 
SENTI METER, MILIMETER DAN INCHI . 


MILIMETER SENTIMETER 


RAVTAN 


ALAT UNTUK MENAJAMKAN 


PENSIL YANG TERSEDIA UNTUK 
BERBAGAI PENSIL 


GUNTING 


МАТ UNTUK MENGGUNTING (мера 
MANG Tipis SEPERTI KERTAS, KARTON, 
RAMBUT. KAIN ATAU SERAT 


YANG SALING 
MENANGKPP. 


CAN 
PELINDUNG TANGAN 
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UMUK PERMUKAAN KERTAS 
YANG LEBIH KASAR. 


BESERAPA мемл 
MemiLiki DUA LUBANG kruss UNTUK 
BLAH TAJAM siri 


KERTAS 


KARTON 
TERBUAT DARI BUBUR SERAT KAYU 
YAN MEMILIKI ANGKA GRAMAS 
(BERAT DAN KETEGALAN KETAS ) 


KERTAS LIPAT /ORWAMA 


N 
KERTAS KEMBANG 
(weevGnteo PAPER) 


UnTuk KEPERLUAN Buku GAMBAR, 
BIASANYA ОРАҒАҺ YANG DIGUNAKAN 
BERkISAR ANTARA 440- 300 9sm. 


Keetas ROTI 


(1) bun /PLASTISIN 


LILIN LENTUR YANG MUDAH DIBENTUK 
DALAM ANGKA WARNA. 
VMUMNYA BERMINYAK. 


(42 TANAH LIAT /LEMPUNG 


TANAH YANG MEMIUKI SIFAT LENGKET, 
PLASTIS DAN MUDAH DIBENTUK. 
TANAH LAPT MERUPAKAN BAHAN BAKAR 
TEMBIKAR. UNTUK MEMBUAT TEMBICAR , 
BENTUK YANG DIBUAT DARI TANAH LIAT 


PELU DIBAKAR DALAM Suku TINGGI DALAM 
KURUN WP TERTENTO. 


(ë) KUP 


PEMWEPIT UNTUK MENYATUKAN 
BEBERAPA LEMBAR KERTAS /PLASTIK 


(4) PENGOKOT /STANER 
ALAT DARI BESI YANG PIBUNAKAN 
NTUK MEMAUT DA BAGIAN MENJADI SATU 
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E. Karakteristik Siswa Kelas 2 (Umumnya 
Berusia 7-8 Tahun) 


Disarikan dari Emphasis Art: A Qualitative Art Program for Elementary and Middle Schools oleh 
Frank Wachowiak dan Robert D. Clements, dan Yardsticks: Children in the Classroom Ages 4-14 
oleh Chip Wood. 


KARAKTERICTIK ANAK KELAS 2 SD 


тє. ADA 
SALAH & BENAR 


ЧАМЬ ANKAL 


SETIAP KESALAHAN 
APALAH KESEMPATAN 


5 NONE SUKA RESIKO 


PAN TAIT BERBUAT TEROA MEMULAKAN 
SALAH , CENDERUNG Kuputas ! 
PERFEKNONIS 


Сре А MEMEGANG 
PENSILNYA ` EA 
ы 8 — á nno  .Q (NG MEMEAN 
b RENTANG Fokus бөлсе 


ü 2470 
O BER IWSTEUESI PALAM г Tea 
KPUMAT SINGKAT DAN CATAN , SAMPAI 


DLULANG 2-3 KALI 


P KEGIATAN TIDAK 
TUW PANJANG 
< 


6 тал MENGUKUR 
MENIMBANG DAN lang sp 
MEMBANDINGKA (GAMA 
TANGGUNG JAWAB 


TERHADAP PLAT 
YANG MUKI 
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Karakteristik 
Perkembangan Siswa 
Kelas 2 


Emosinya mudah berubah/labil dan 
sensitif. Umumnya mudah merasa 
sedih dan kesal serta lebih pemalu 
dari siswa kelas 1. 


e Tidak menyukai resiko dan 
takut berbuat salah. Memiliki 
kecenderungan perfeksionis. 

e Tidak keberatan mengulang 
pekerjaan/pelajaran hingga 
mendapatkan hasil “sempurna” yang 
diinginkan. 


Cara memegang pensilnya sudah bisa 
lebih menekan, biasanya langsung 
memegang di bagian hitam pensil, 
bukan usia yang tepat untuk belajar 
menulis halus atau mengarsir gambar. 
Pada usia ini umumnya siswa sangat 
menyukai alat mekanik yang bergerak 
seperti rautan. 


Rentang fokus masih pendek namun 
lebih baik dari siswa kelas 1 dan hanya 
dapat menyerap satu gagasan dalam 
satu waktu. 


Sudah mengenal konsep awal, tengah 
dan akhir pada cerita. 


Saran Untuk Mata Pelajaran 
Seni Rupa 


Gunakan kegiatan yang menyalurkan 
ekspresi pribadi. Hindari penyeragaman 
hasil akhir (yang menirukan karya guru). 
Berikan keleluasaan cara pada mereka 
untuk mengerjakan sesuatu. 

Apresiasi siswa ketika mereka 
menunjukkan “gaya tersendiri” pada 
karyanya. 

Tema yang cocok digunakan misalnya : 
aku, keluargaku, hobiku, sesuatu yang aku 
sukai. 


Apresiasi hasil karya siswa dan dorong 
mereka untuk mencari caranya sendiri 
dalam membuat karya. Tekankan tidak 
ada yang salah atau benar dalam seni 

dan kesalahan adalah kesempatan terbaik 
untuk belajar dan meningkatkan kualitas. 


Pengenalan karakteristik serta prosedur 
penggunaan alat dan bahan terintegrasi 
dengan penjelasan materi pelajaran. 
Kegiatan hands on atau mencoba 
langsung sangat baik dilakukan. 

Siswa masih perlu diingatkan terus 
menerus mengenai tanggung jawab 
terhadap alat dan bahan yang dimilikinya. 


Kegiatan sebaiknya tidak terlalu panjang 
dan menggunakan berbagai metode 
yang dapat mengakomodir kecerdasan 
majemuk di kelas. Instruksi juga 
disampaikan dalam kalimat-kalimat yang 
singkat dan diulang 2-3 kali. 


Mulai dapat diperkenalkan pada komik 
dengan 3 panel cerita sangat singkat atau 
ilustrasi sederhana. 
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Pada matematika, siswa sudah 
melakukan kegiatan eksperimen 
simetri, dan kegiatan yang 
berkaitan dengan geometri dengan 
menggunakan blok atau blok 
berpola. Selain itu, siswa sudah 
mampu memahami cara mengukur, 
menimbang, dan membandingkan 
secara konkrit. 


Menyukai TV, buku bergambar, film 
pendek, karyawisata dan sesuatu yang 
baru. 


Senang bermain pura-pura menjadi 
sesuatu. 


(6) sewa, PEMULA TV, Ww 
BERCAMBAR, FILM PENDEK, ... 


DIA SERADA ? 
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MEREKA РМЕТ dIDUONG 
Уы MEMBUAT CELITA 
SENDIRA , BUKT TOKOH, ARA 
YANG DIA СА. DIMANA 


e Siswa sudah mulai dapat melakukan 


kegiatan yang menggunakan simetri, 
pola dan membuat garis dengan 
menggunakan alat. 

Siswa juga mulai dapat melakukan 
kegiatan yang melibatkan pengukuran 
sederhana. Misalnya : Menggunakan 
ukuran tetes/sendok, mengelompokkan 
berdasarkan ukuran, warna dan bentuk. 


Minta siswa menggambarkan 
pengalaman mereka. Kegiatan ini dapat 
dikaitkan dengan ilustrasi 


Gunakan boneka atau dongeng untuk 
mendorong siswa membuat cerita 
mereka sendiri. Misalnya : “Siapa nama 
tokoh ceritamu? Apa yang ia lakukan? 
Di mana dia berada? Bagaimana warna 
bajunya?” 


ILUSTRASI АТАУ 
MENGAMBARKAN 
SEBLAK CERITA 


F. Daftar Kegiatan Kelas 2 


Kegiatan pembelajaran dalam buku ini tidak harus dilakukan secara berurutan, namun ada 
beberapa kegiatan yang wajib dilakukan dimana siswa akan mendapatkan pengetahuan dan 
keterampilan dasar mengenai elemen seni rupa. Kegiatan wajib ditandai dengan (*). Kegiatan 
yang lain merupakan pilihan yang dapat disesuaikan dengan situasi dan kondisi siswa dan 
sekolah. Penyesuaian dapat dilakukan sesuai dengan ketersediaan bahan atau sumber daya 
yang ada. 


Estimasi waktu per kegiatan adalah 1 pertemuan (2x35 menit). Guru dipersilakan untuk 
menyesuaikannya dengan profil murid dan kondisi sebenar di lapangan. 


Siswa mengidentifikasi warna pada karya seni dan pada apa yang ada di sekitarnya. 
Siswa mendiskusikan apa yang sudah mereka ketahui tentang warna untuk berkarya. 
Siswa mulai bereksperimen dengan warna/mencampur warna dengan ketersediaan 
alat yang ada. Siswa kemudian membuat karya dengan menggunakan warna yang 
dipilih. 


Siswa mengeksplorasi penggunaan penggaris dan pewarna kering atau basah yang 
dipilihnya untuk membuat komposisi garis vertikal dan horizontal dengan warna primer. 


Siswa mengamati sebuah bentuk dan menggambarkannya kembali berdasarkan hasil 
sudut pandang masing-masing. Siswa juga mendiskusikan apa yang dimaksud dengan 
karya original. Mereka kemudian akan membuat gambar dari objek sekitar. 


Siswa menggambarkan pemandangan di atas kertas lanskap atau wajah dan ekspresi/ 
gestur orang di atas kertas potret. 


Siswa mengamati bentuk-bentuk pola pada kain tenun Nusantara dari daerah masing- 
masing. Dengan inspirasi tersebut, mereka kemudian menggambarkan pola mereka 
sendiri atau pola yang mereka tangkap. 


Siswa meninjau kembali prosedur menggunting dan menempel yang aman dan efektif. 
Kemudian siswa mengidentifikasi dan mengeksplorasi bentuk dan ukuran potongan 
kertas yang mereka buat. Setelah siswa membuat kolase imajinatif dan unik dari 
potongan kertas yang dibuat. 
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Siswa menggunakan pengetahuan dan keterampilan menggunting dan menempel 
yang telah dipelajari sebelumnya untuk berkolaborasi dalam grup kecil untuk membuat 
kolase yang bercerita (drawing with scissor). 


Siswa melipat dan membentuk kertas sesuai yang dikehendaki. Mereka diperkenalkan 
padaistilah origami (Bahasa Jepang yang berarti seni melipatkertas) dan menggabungkan 
origami dengan ilustrasi sederhana. 


Siswa mengeksplorasi aneka bentuk 3 dimensi sesuai pengamatan mereka. Mereka 
kemudian akan membuat bentuk sederhana dari ketersediaan bahan yang ada 
(contoh : tanah liat, plastisin, kertas, adonan tepung dll) dengan mencoba menerapkan 
apa yang diketahuinya tentang bentuk, tekstur atau pola. 


Siswa meninjau kembali apa yang sudah mereka pelajari di seni rupa selama setahun 
ini. Mereka kemudian mendemonstrasikan kompetensi mereka secara independen 
dengan membuat karya dalam 2 Dimensi maupun 3 Dimensi. 
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KEGIATAN 


Ф Melihat dan Menggunakan Warna 


Siswa mengidentifikasi warna pada karya seni dan pada apa yang ada di sekitarnya. 
Siswa mendiskusikan apa yang sudah mereka ketahui tentang warna untuk berkarya. 
Mereka kemudian membuat karya uniknya menggunakan berbagai warna yang ada. 


Lembar Kerja Siswa 


Warnailah kotak-kotak berikut ini dengan warna yang 
berbeda-beda. Kamu dapat menggabungkan dua 
atau tiga warna dalam sebuah kotak. 


Warnai serapi mungkin tanpa keluar garis 
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aa Jan Sub elemen aan Persiapan Pengajaran (Sekitar 8-10 menit) 


WH Ajak siswa mengamati contoh gambar karya seni (dapat 


Mengalami menggunakan gambar contoh pada unit ini) atau ajak 
siswa untuk mengamati sekeliling sekolah dan memilih 

A.1. Mengalami, merasakan, satu sudut yang menurut mereka indah. Minta siswa untuk 

merespon, dan bereksperimen mengamati warna yang terdapat pada karya seni atau pada 

dengan aneka sumber. pemandangan yang menurut mereka indah. 


IM Ajak siswa untuk lebih dalam lagi mengamati warna-warna 
yang mereka lihat. Contohnya, saat mengamati daun-daun 
di pepohonan dan rumput taman sekolah.Apakah mereka 
hanya melihat warna hijau? Apakah ada perbedaan warna- 
warna hijau yang mereka lihat? Apakah ada warna hijau 
muda atau warna hijau tua di sana? 


IM Pilih suatu warna, misalnya merah. Ajak siswa untuk 
Profil Pelajar Pancasila mencari benda lain di sekitar yang juga berwarna merah. 
Ulangi kegiatan ini untuk warna yang lain. 
Kreatif: Menghasilkan gagasan Aktivitas (Sekitar 20 menit) 


original 
E Saya mencari inspirasi untuk IN Jelaskan kepada siswa bahwa kegiatan kali ini akan 
menggunakan pewarna kering berupa pensil warna/ 


membantu memunculkan ide- ЖОР 
сту заві krayon/pastel atau kapur (sebutkan jenis alat yang 


A.2 Eksplorasi aneka media, 
bahan, alat, teknologi dan 


proses. 


digunakan). 

MM Saya merencanakan, IM Siswa akan membuat sebuah gambar di buku gambar/ 
membuat sketsa, dan kertas/kertas karton/manila/kardus/piring kertas. 
memikirkan tentang apa yang IM Ajak siswa untuk memejamkan mata selama semenit. Ajak 
akan saya lakukan sebelum mereka untuk membayangkan sebuah tempat yang indah. 
saya mulai membuat karya Pantik siswa dengan pertanyaan bimbingan, “Dunia ini 
seni baru. begitu penuh dengan aneka warna. Semuanya memiliki 


warna. Sekarang mari kita bayangkan suatu tempat yang 
indah. Apakah tempat itu sebuah taman? Atau suatu 
kota? Atau sebuah ruangan? Apa yang kalian lihat di sana? 
Bayangkan tempat itu penuh dengan warna-warna yang 
indah dan menarik. Warna apa saja yang ada di sana?” 


E Ajak siswa untuk membuka mata perlahan-lahan, 
“Sekarang kalian sudah mendapatkan ide masing-masing. 
Semuanya pasti memiliki ide yang berbeda. Yuk, kalian 
gambarkan ide kalian, lalu warnai gambar kalian” 


IM Siswa akan membersihkan ruang kerjanya dan menuliskan 
nama dan kelas di bagian sudut atas/bawah kertas. 


Kegiatan alternatif dan pengayaan 


IM Jika siswa tidak memiliki pewarna kering, siswa dapat 
menggunakan pewarna dari alam sekitar seperti arang, 
kunyit atau menggunakan pasir/ranting. Siswa dapat 
membuat gambar di tanah/pasir dengan menggunakan 
ketersediaan di alam sekitar. Guru dapat langsung menilai 
seketika proses dan hasil akhirnya (lihat bagian asesmen). 


IM Guru dapat memutarkan musik instrumental yang 


Tujuan Pembelajaran 


Kegiatan 1 


Siswa mampu mengenal dan 
mengeksplorasi elemen rupa 
dalam sebuah karya. 


Alat Bahan 


IM Kertas buku gambar menenangkan atau memutarkan bunyi-bunyian alam 
(alternatif: karton/kertas seperti bunyi gemericik air, suara burung atau deburan 
manila, kardus, piring kertas) ombak. Ide lainnya adalah, jika sekolah terletak di 


IB Alat pewarna kering (pilihan: daerah yang memiliki pemandangan alam, siswa dapat 
pensil warna, krayon, pastel menggambar langsung di luar ruang. 
atau kapur) Il Bagi siswa yang telah selesai terlebih dahulu, guru dapat 
memberikan tantangan tambahan untuk membuat gambar 
lebih detail atau ukuran lebih besar. 


E Bagi sekolah yang memiliki akses pada gawai/internet, 
siswa dapat diajak untuk mencari inspirasi gambar atau 
menggambar secara digital. 
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Berpikir & bekerja artistik 


Siswa dapat mendisplay karya mereka di dinding kelas atau berbagi mengenai inspirasi karyanya. Guru 
dapat mengajukan pertanyaan mengenai warna kesukaan pada 3-5 siswa dan berbagi bahwa semua 
warna itu indah dan saling memperkaya keindahan satu sama lain. 

Refleksi Guru 


IN Bagaimana bayangan saya mengenai tempat yang indah? Apa warna yang dominan di tempat 
tersebut? 


IM Apakah warna kesukaan saya? Apa kesan saya terhadap warna tersebut? 
E Apakah kesan murid saya terhadap suatu warna tertentu? 
WH Apa informasi yang dapat saya gali dari cerita atau pendapat murid mengenai warna kesukaannya? 


Karya seni dan objek yang dapat dijadikan referensi visual 


И Karya lukisan Basuki Abdullah (1950-1964) : Pemandangan di Kintamani. 
Ш Karya lukisan Basuki Abdullah (1993 ): Pantai Flores. 
IM Karya lukisan Ronald Apriyan (2017): Dari Hati ke Hati. 


Asesmen 


Siswa tidak mampu 
menyebutkan 


warna yang 


dilihatnya. 


Siswa masih selalu 
memerlukan 
bantuan untuk 
mewarnai dengan 
merata dan tanpa 
keluar garis. 


Siswa mampu 
menyebutkan 
hanya 1-3 warna 
yang dilihatnya 
dengan detail. 


Siswa mampu 
mewarnai secara 
mandiri walau 
belum merata dan 
keluar garis. 


Siswa mampu 
menyebutkan 
4-6 warna yang 
dilihatnya dengan 
detail. 


Siswa mampu 
mewarnai dengan 
merata dan tanpa 
keluar garis. 


Siswa mampu 
menyebutkan 
warna yang 
dilihatnya dengan 
detail. 


Siswa mampu 
mewarnai dengan 
merata dan tanpa 
keluar garisi secara 
konsisten. 


“ Jika ada siswa yang mengalami buta warna, guru dapat merekomendasikan 
pemeriksaan lebih lanjut. 
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Bacaan Siswa 


Apakah kamu dapat melihat angka-angka pada bentuk di bawah ini? 


Gambar 5.1.1 Tes warna Cambridge 


Sumber : zmescience.com/medicine/special-filter-glasses-help-color-blind-see-colors-even-with-the-glasses-off/ 


Bacaan Guru 


Para ilmuwan dari Australian National University menemukan bahwa pigmen warna 
tertua di dunia adalah merah muda Cerah (bright pink). Nur Gueneli, seorang doktor bidang 
kimia paleobiogeografi (persebaran geografis flora dan fauna kuno) dari Australian National 
University, mendapati molekul pigmen warna ini ketika tengah meneliti remahan batuan 
sedimen untuk riset doktoralnya. 


Molekul ini bervariasi antara warna merah gelap hingga warna ungu gelap dalam bentuk 
konsentrat. Sementara diketahui warna dasarnya adalah merah muda cerah ketika dicairkan. 
Temuan ini menjadikan Merah Muda Cerah sebagai warna biologis tertua yang ditemukan. 


Sebelum temuan Gueneli, merah dianggap sebagai warna tertua di dunia. 
Pada lukisan gua tertua yang ditemukan di 
daerah Leang Timpuseng, Sulawesi Selatan, 
ditemukan penggunaan warna merah 
oker (coklat kekuningan). Warna merah 
kekuningan ini ditemukan pula pada 
lukisan-lukisan guatertualainnya 
seperti di Maltravieso, Spanyol 
dan Lascaux, Perancis. Umumnya 
warna merah tersebut berasal dari 
serangga sejenis kepik, Cochineal. 
Selain dari kepik Cochineal, 
merah juga didapat dari 
pigmen tanah liat Oker yang 
menghasilkan pigmen 
warna kuning kemerahan e 
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Eksplorasi Alat, Media dan Bahan 


Siswa mengeksplorasi penggunaan penggaris dan pewarna kering atau basah yang 
dipilihnya untuk membuat komposisi garis vertikal dan horizontal dengan warna 
primer. 


Gambar 5.2.1 Contoh karya aktivitas Gambar 5.2.1 Contoh karya aktivitas 


Sumber : https://theimaginationtree.com/inspired-by-mondrian-art-for-kids/ Sumber: Dessy Rachma/ Jogjakarta Community School 


76 | Buku Panduan Guru Seni Rupa untuk SD Kelas II 


Elemen dan sub-elemen capaian 


Mengalami 


A.1. Mengalami, merasakan, 
merespon, dan bereksperimen 
dengan aneka sumber. 


A.2 Eksplorasi aneka media, 
bahan, alat, teknologi dan 
proses. 


Menciptakan 


C.1 Mempelajari bagaimana 
menggunakan berbagai media. 


Profil Pelajar Pancasila 


Kreatif: Menghasilkan gagasan 
orisinal 


E Saya mencari inspirasi untuk 
membantu memunculkan ide- 
ide saya sendiri. 


E Saya merencanakan, 
membuat sketsa, dan 
memikirkan tentang apa yang 
akan saya lakukan sebelum 
saya mulai membuat karya 
seni baru. 


Tujuan Pembelajaran 


Kegiatan 2 


WH Siswa mampu mengenal 
dan mengeksplorasi warna 
primer dan sekunder. 


E Siswa mampu mengenal 
dan mengeksplorasi alat 
untuk membuat garis. 


E Siswa mampu mengenali 
dan mengeksplorasi elemen 
rupa dalam sebuah karya. 


Eksplorasi (Sekitar 10 menit) 


IM Guru akan menempelkan kertas di papan tulis atau di 
sebuah meja. Gambarkan beberapa garis vertikal dan 
horizontal di kertas tersebut. Pertemuan garis-garis vertikal 
dan horizontal tersebut akan membentuk kotak-kotak. 
Guru kemudian secara acak mewarnai kotak-kotak yang 
ada dengan warna merah, kuning dan biru (guru dapat 
menggunakan krayon atau pensil warna). 


H Ingatkan siswa mengenai kegiatan mengenali warna yang 
telah dilakukan pekan sebelumnya. Guru akan menanyakan 
mengenai warna-warna yang diingat atau dikenali siswa. 


IM Guru akan bercerita bahwa semua warna di dunia 
sebenarnya berasal hanya dari tiga warna yaitu merah, 
kuning dan biru seperti yang terdapat di kertas milik guru. 
Ketiga warna induk atau warna dasar tersebut memiliki 
nama yaitu warna Primer. 


IM Guru dapat mengajukan pertanyaan pemantik, “Siapa 
yang tahu bagaimana cara membuat warna oranye/ hijau/ 
ungu?” atau “Apa yang terjadi jika kamu mencampur warna 
kuning dengan merah atau biru?” kemudian menanyakan, 
“Bagaimana cara membuat warna merah, kuning dan biru?” 
Setelah itu guru dapat menjelaskan bahwa kita tidak dapat 
mencampur warna untuk mendapatkan warna primer. 
Sebab itu mereka disebut warna dasar. 


Aktivitas (Sekitar 20 menit) 


E Setelah mendengarkan cerita mengenai Warna Primer, 
siswa akan mulai membuat garis-garis vertikal dan 
horizontal di buku gambar atau kertas mereka. Guru dapat 
sekaligus mengenalkan siswa pada garis vertikal (tegak 
lurus) dan garis horizontal (mendatar). 


IM Siswa dapat menggunakan penggaris atau ketersediaan 
benda yang memiliki garis lurus di sekitar mereka. Siswa 
bebas mengatur letak dan jarak antar garis yang mereka 
inginkan. 

IM Siswa akan mewarnai kotak-kotak yang mereka gambar 
hanya dengan warna merah, kuning dan biru. Siswa dapat 
membiarkan beberapa kotak tetap putih/ tidak diwarnai 


IM Ajak siswa untuk berlatih mewarnai dengan rapi mengikuti 
bentuk (tidak keluar dari garis yang sudah dibuat) 

IM Siswa memberi nama pada pekerjaannya dan 
membersihkan ruang kerjanya setelah selesai. 


Alat Bahan Kegiatan alternatif dan pengayaan 


H Kertas 
H Pensil 


E Penggaris/Meteran/Benda 
yang memiliki sisi yang lurus 

H Pewarna kering (pilihan : 
pensil warna, krayon, pastel 
atau spidol) 


IM Alternatif : Kertas origami/ 
kardus/plastik kemasan yang 
bernuansa merah, kuning 
dan biru. 


IM Selain menggunakan pewarna, siswa juga dapat memotong 
kertas origami, kardus/plastik bekas kemasan yang 
memiliki warna dominan merah, kuning dan biru. Siswa 
dapat melipat kertas terlebih dahulu dan memotongnya 
mengikuti garis lipatan. Siswa dapat menyusun potongan- 
potongan tersebut dan menempelkannya pada kertas/ 
kardus/papan yang tersedia. 


IM Siswa yang memiliki cat dapat menggunakan cat dan kuas 
flat untuk mewarnai tiap kotak. Sangat disarankan untuk 
mewarnai kotak-kotak dengan warna yang sama terlebih 
dahulu agar efisien dalam pergantian warna. Pastikan siswa 
untuk mencuci bersih kuas setiap mereka akan mengganti 
warna. 
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Berpikir & bekerja artistik 


Siswa dapat mendisplay karya mereka di dinding atau berbagi mengenai komposisi garis dan warna 
primer yang mereka gunakan. 


Refleksi Guru 
IM Apakah karya seni yang baik harus dibuat dalam satu warna atau berbagai warna? 


WH Apa yang membuat karya berisi hanya garis vertikal dan horizontal yang diwarnai hanya dengan 
warna primer karya Piet Mondriaan ini mendunia? 


Karya seni dan objek yang dapat dijadikan referensi visual 


Karya lukisan Piet Mondriaan (1921) - Komposisi Merah, Kuning, Biru dan Hitam 


Asesmen 


са 50-74 


Karya tidak 
menggunakan 
Warna primer. 


Siswa konsisten 
memerlukan 
bantuan untuk 
mewarnai dan 
membuat garis 
lurus secara 
mandiri. 


Karya menunjukkan 
penggunaan 1-2 
Warna primer. 


Siswa belum 
konsisten mewarnai 
dan membuat 

garis lurus secara 
mandiri. 
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Karya menunjukkan 
penggunaan warna 
primer. 


Siswa konsisten 
mewarnai dan 
menggunakan 
penggaris untuk 
membuat garis 
lurus secara 
mandiri. 


Karya menunjukkan 
penggunaan warna 
primer. 


Siswa konsisten 
mewarnai dan 
menggunakan 
aneka benda untuk 
membuat garis 
lurus dengan presisi 
secara mandiri. 


Bacaan Siswa 


Piet Mondrian merupakan pelukis dunia yang terkenal dari Belanda. Ia membuat karya yang 
sangat unik atau berbeda dari yang lainnya. Lukisannya hanya terdiri dari garis lurus vertikal dan 
horizontal. 


Piet Mondrian hanya menggunakan warna merah, kuning, biru, dan hitam. Mudah sekali 
bukan? Kamu juga pasti bisa membuat lukisan seperti Piet Mondrian e 


Bacaan Guru 


Piet Mondrian merupakan pelukis dunia yang terkenal dari Belanda. Karyanya yang terkenal 
kebanyakan bergaya abstrak yang memiliki ciri bentuk-bentuknya tidak langsung dapat dikenali 
(tidak berbentuk makhluk, benda atau pemandangan) dengan jelas. Karya abstrak menekankan 
pada permainan elemen rupa seperti garis, warna, dan tekstur. 


Karya-karya Piet Mondrian yang terkenal didominasi oleh penggunaan garis vertikal dan 
horizontal yang diatur sedemikian rupa sehingga pertemuan keduanya membentuk kotak 
bujur sangkar atau persegi 
panjang. Garis vertikal 
menggambarkan hubungan 
manusia dengan Tuhan, 
sementara garis horizontal 
menggambarkan hubungan 
antar manusia. Piet Mondrian 
hanya menggunakan warna 
merah, kuning, biru, dan 
hitam untuk mewarnai 
kotak-kotak yang ада. 
Beberapa kotak dibiarkan 
berwarna putih. 


Gambar 5.2.3 Karya Piet Mondrian Meskipun komposisi 
berjudul Compositie met groot rood vlak, atau susunan elemen rupa 


geel, zwart, grijs en blauw (1921) cat dalam lukisannya hanya 
minyak di atas kanvas | 

menggunakan garis lurus 

vertikal dan horizontal, 
Piet Mondrian tidak pernah menggunakan penggaris 
sama sekali. Ia juga selalu meletakkan warna di sebelah bagian 
kotak yang putih. Karya-karya Mondrian yang tampak sederhana 
namun memiliki makna mendalam ini kemudian mendunia dan 
memengaruhi banyak karya lainnya, mulai dari mode busana, 
mebel, perabot elektronik hingga otomotif e 
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Ө Menggambar/Membuat Karya Cetak dari Bentuk Sekitar 


Siswa membuat karya dengan menggunakan teknik cetak stensil dengan menggunakan 
cetakan yang digambar sendiri atau dari benda-benda yang terdapat di sekitarnya. 


Gambar 5.3.1 Contoh karya aktivitas 
Sumber : Dokumen Kemdikbud,2020 
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Elemen dan sub-elemen capaian aS E 


IM Ajak siswa untuk mengamati bentuk-bentuk yang ada di 
Mengalami sekitar mereka. Ada bentuk yang geometris seperti segitiga, 
segi empat atau lingkaran, ada bentuk organik yaitu bentuk- 
bentuk yang ada di alam seperti awan, pohon dan bentuk 
manusia atau aneka hewan. Guru dapat mengajak siswa 
untuk menyebutkan benda di sekitar yang memiliki bentuk 
Menciptakan geometris atau bentuk organik. 


A.2 Eksplorasi aneka media, 
bahan, alat, teknologi dan 
proses. 


С.1 Mempelajari bagaimana 


menggunakan berbagai media. Aktivitas (Sekitar 20 menit) 


C.2 Memilih, menggunakan IN Siswa akan membuat bentuk-bentuk yang mereka inginkan 
dan/atau menerapkan berbagai dengan menggunakan oil pastel berwarna primer. Mereka 
media, bahan, alat, teknologi tidak perlu membuat detail bentuk karena kita akan 

dan proses yang sesuai dengan menggunakan outline atau garis kerangka gambarnya saja. 


tujuan tertentu. 


IM Siswa akan menggunting mengikuti outline atau garis 
terluar bentuk yang mereka buat. Ini berarti bentuk 


tersebut masih menampakkan warna oil pastel yang 
Profil Pelajar Pancasila digunakan. 
IM Siswa meletakkan potongan bentuk tersebut di atas kertas 


Kreatif: Menghasilkan gagasan pada posisi yang diinginkan. 

orisinal IM Satu tangan mereka akan menahan potongan kertas agar 

MM Saya mau mencoba dan tetap pada tempatnya, sementara mereka menggunakan 
menggunakan materi baru ibu jari atau telunjuk tangan yang lain untuk mengusap 
dan mencoba teknik baru. lembut oil pastel ke arah luar bentuk untuk mendorong 


minyak dari oil pastel pindah ke kertas lain mengikuti 
bentuk potongan. 

E Sepotong bentuk dapat digunakan lebih dari sekali, namun 
harus ditebalkan kembali dengan oil pastel terlebih dahulu. 
Tidak disarankan untuk membuat bentuk yang sangat tipis. 


Tujuan Pembelajaran 


Kegiatan 3 


IÍ Siswa mampu mengenali, H Siswa memberi nama pada pekerjaannya dan 
mengidentifikasi dan membersihkan ruang kerjanya setelah selesai. 
menggunakan elemen rupa 
(garis dan warna) dalam 
sebuah karya. 


IM Siswa mengamati, 
menganalisis fungsi dan Kegiatan alternatif dan pengayaan 


menggunakan aneka alat 


dan bahan di sekitar yang IM Siswa dapat menggunakan air kopi/teh/kunyit/daun 
sesuai untuk keperluan pandan/kesumba untuk membuat karya cetak stensil. 
karyanya. Siswa dapat membuat bentuk dari potongan kertas 


maupun menggunakan daun) biji/ranting kering di sekitar 
mereka. Setelah siswa mengatur letak potongan bentuk/ 
benda, mereka akan memerciki kertas dengan air kopi/teh/ 


Alat Bahan kunyit/daun pandan atau kesumba. Setelah kering, mereka 
akan mengangkat potongan bentuk/benda tersebut. 


H Kertas buku gambar/ IM Siswa yang memiliki akses pada cat dapat menggunakan 
kardus/karton. cat dan spons atau kuas flat untuk mewarnai area di sekitar 
bentuk. 


Ш Oil pastel dan gunting atau 
cat аіг/саї tempera dan 
spons atau kuas. 
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Berpikir & bekerja artistik 


Siswa mengamati cara kerja stempel dan berbagi bagaimana karya cetak dapat diperoleh melalui 


berbagai teknik. 


Refleksi Guru 
IM Ada berapa cara untuk membuat sebuah karya cetak? 

Il Bagaimana saya menyiasati ketersediaan alat dan bahan di tempat saya? 
И Bagaimana keterhubungan kegiatan ini dengan kondisi alam di sekitar saya? 


Lukisan gua pre historik di Leang Timpuseng, Sulawesi Selatan. 


Bentuk yang 
digunakan tidak 
dapat dikenali. 


Siswa masih 
memerlukan 
bantuan untuk 
menggunting dan 


menerapkan warna. 


ЖТҚ 


Sebagian bentuk 
yang digunakan 


tidak dapat dikenali. 


Siswa kurang 
menunjukkan 
keterampilan 
menggunting dan 
menerapkan warna 
secara mandiri. 


Asesmen 


Bentuk yang 
digunakan 
umumnya dapat 
dikenali, 


Siswa cukup 
menunjukkan 
keterampilan 
menggunting dan 
menerapkan warna 
secara mandiri. 


Karya seni dan objek yang dapat dijadikan referensi visual 


Bentuk yang 
digunakan dapat 
dikenali dan 
menunjukkan 
detail. 


Siswa konsisten 
menunjukkan 
keterampilan 
menggunting dan 
menerapkan warna 
dengan detail atau 
presisi secara 
mandiri. 


b” ж 
b... 


Gambar 5.3.2 Gambar 5.3.4 Gambar 5.3.4 
Contoh karya alternatif dan Contoh karya alternatif dan Contoh karya alternatif dan 
pengayaan pengayaan pengayaan 


Sumber : https://www.artycraftykids.com/art/ Sumber : Dewi Miranti Amri Sumber : Dokumen Kemdikbud (2020) 


autumn-leaf-painting/ 
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Bacaan Siswa 


Gambar 5.3.6 Lukisan gua di daerah Leang Timpuseng, 
Sulawesi Selatan 


sumber : Wikimedia Common 


Di dalam sebuah gua di daerah Leang Timpuseng, Sulawesi Selatan, terdapat lukisan tertua di 
dunia. 


Lukisan itu menunjukkan jejak telapak tangan manusia. 

Latar belakangnya berwarna merah oker atau coklat kekuningan dan hitam. 

Ini mirip dengan teknik cetak stensil yang kalian pelajari. 

Seolah seseorang menaruh telapak tangannya pada permukaan batu. 

Setelah itu ia mewarnai bagian di sekitar bentuk tangan. 

Tentu saja bagian yang tertutup tangan tidak akan terkena warna dan menunjukkan jejak bentuk. 


Dapatkah kamu membuat jejak telapak tanganmu sendiri? е 
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Siswa menggambarkan pemandangan di atas kertas lanskap atau wajah dan ekspresi/ 


gestur orang di atas kertas potret. 


Lembar Kerja Siswa 


Buatlah sebuah bentuk wajah di kertas gambarmu. Gunakan bentuk mata, hidung dan 
mulut yang tersedia pada lembaran ini. Lengkapi bentuk wajah yang kamu buat. 


Gunakan gunting dengan berhati-hati. Gunakan lem secukupnya pada garis terluar 


bentuk yang kamu gunting. 


------ г----- 


О, 


| 
| 
' 
|| 
| 
4------4------.---4- 
| 
| 
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r------- 
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Elemen dan sub-elemen capaian Papan Era 


IB Ajak siswa mengamati kertas atau buku gambar mereka. 


Mengalami Ingatkan mereka pada pelajaran sebelumnya mengenai 
garis vertikal (tegak lurus) dan horizontal (mendatar). 

A.3 Mengamati, merekam dan Tanyakan kepada siswa mengenai arah kertas/buku gambar 

mengumpulkan pengalaman mereka, apakah termasuk ke dalam arah vertikal atau 

dan informasi serupa. horizontal. 

Merefleksikan IM Perkenalkan siswa pada istilah lanskap (arah kertas 
horizontal) yang biasa digunakan untuk menggambarkan 

R1 Menghargai pengalaman pemandangan/suasana dan potret (arah kertas vertikal) 

dan pembelajaran artistik. yang biasa digunakan untuk menggambar potret atau 


wajah manusia. 


IM Siswa dibebaskan memilih untuk menggambar/melukis 
pemandangan di atas kertas lanskap atau menggambar/ 

К melukis wajah/gerak tubuh manusia di atas kertas potret 

dan orang lain. atau keduanya dapat dilakukan dalam waktu yang terpisah. 


Aktivitas Pertemuan | (Sekitar 25 menit) 


W Jika hanya akan dilakukan satu kali pertemuan maka siswa 


memilih untuk menggambar/melukis pemandangan di 
Profil Pelajar Pancasila atas kertas lanskap atau menggambar/melukis wajah/gerak 
tubuh manusia di atas kertas potret. Jika dilakukan dua kali 


Beriman, Bertakwa Kepada pertemuan, maka dapat dimulai dari salah satu gambar 


Tuhan Yang Maha Esa dan ч Tem x” 

Berakhlak Mulia : Akhlak H Bagi siswa yang memilih menggambar pemandangan/ 
suasana, ajak mereka untuk mulai dengan mengamati 
suasana di sekeliling. Pemandangan tidak selalu berarti 
menggambarkan gunung dengan sawah dan matahari. 
Guru dapat memantik dengan pertanyaan, “Apa waktu 
yang paling menyenangkan bagimu? Ingat kembali 
suasananya. Di mana itu? Ada siapa saja di sana? Apa yang 
terjadi? Bagaimana perasaanmu? Apa warna yang terdapat 
di sana? Dapatkah kamu menggambarkan kembali hal yang 
paling menyenangkan bagimu tersebut?” 


R.2 Mengamati, memberikan 
penilaian, dan membuat 
hubungan antara karya pribadi 


kepada peribadi, manusia, dan 
alam. 


Tujuan Pembelajaran IM Ajak siswa untuk memberikan garis pijak pada gambar 
Kegiatan 4 mereka agar gambar tidak terlihat mengambang. 
IM Siswa menuliskan namanya pada pekerjaan mereka dan 
IM Siswa mampu menggunakan membersihkan ruang kerja mereka. 
garis pijak (baseline) dalam N Ӯ 4 
gambar. Aktivitas Pertemuan II (Sekitar 25 menit) 
IM Siswa mampu mengenali IM Jika kegiatan dibagi dalam dua kali pertemuan, salah 
dan mengeksplorasi elemen satunya adalah menggambar wajah. Ajak siswa untuk 
rupa dalam sebuah karya. bekerja berpasangan dengan teman yang mereka pilih. 


IM Siswa akan saling menggambarkan wajah rekan kerja 
mereka masing-masing. Ajak siswa untuk mengamati lebih 
dalam wajah rekan kerja mereka masing-masing. Guru 
dapat memantik mereka dengan nilai-nilai kemanusiaan, 
“Coba amati wajah temanmu. Bagaimana bentuknya? 

Apa persamaan wajah kalian? Apa perbedaannya? 
Lihat bagaimana Tuhan menciptakan kalian sama 


baiknya dan sempurnanya meskipun mungkin kalian 
berbeda penampilan dan warna kulit. Ayo kita saling 
Alat Bahan menggambarkan diri masing-masing. Tidak harus 
sempurna mirip sungguhan, tapi mari kita usahakan yan 
Ш Kertas. nan ШЕ P 28 
IM Pensil dan pewarna kering. IM Ajak siswa untuk memberikan garis pijak di latar belakang 
gambar. Mereka boleh menambahkan detail lain seperti 
pohon, bangunan, kendaraan atau pemandangan di sana. 


IM Siswa menuliskan namanya pada pekerjaan mereka dan 
membersihkan ruang kerja mereka. 
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Alternatif kegiatan dan pengayaan 


IM Siswa dapat menggambar selain di kertas seperti pada kardus/kotak kemasan bekas atau bahkan di 
atas tanah/pasir. Tetap kenalkan mereka pada konsep arah kertas lanskap dan potret. 


IM Siswa yang bekerja cepat atau memiliki akses pada kanvas dan cat, dapat melakukan kegiatan ini 
dalam bentuk lukisan cat akrilik di atas kanvas. Pemilihan media cat akrilik berdasarkan pertimbangan 
warna yang cukup solid dan mudah kering serta tidak berbau menyengat. 


Berpikir & bekerja artistik 


Gallery walk 


Siswa dapat mendisplay/menyusun karyanya dan saling berbagi mengenai pengalaman atau ide 
mereka menggambar pemandangan atau potret. 

Refleksi Guru 

E Apakah yang saya bayangkan ketika mendengar kata menggambar pemandangan? 

И Bagaimana perasaan saya ketika mendengar kata menggambar potret? 


IN Apakah saya menuntut kesempurnaan dan mengharapkan kemiripan gambar dengan kenyataan? 
Apakah saya memiliki kekhawatiran bagaimana jika gambar saya tidak mirip dengan aslinya? 


IE Bagaimana perasaan saya melihat respon siswa terhadap kegiatan ini? 


Karya seni dan objek yang dapat dijadikan referensi visual 
Ш Karya lukisan Leonardo Da Vinci - Monalisa (1503) 

Ш Karya lukisan Basuki Abdullah - Bung Karno (1981) 

Ш Karya lukisan Vincent Van Gogh - Starry Night (1889) 

Ш Karya lukisan Raden Saleh - Kantor Pos Jawa (1876) 


Asesmen 


Karya tidak 
menunjukkan 
gambar 
pemandangan atau 
potret. 


Pilihan gambar 
tidak mengikuti 
arah kertas yang 
tepat. 


Tidak ada garis 
pijak. 


“wimba: obyek yang digambar atau dideskripsikan 


Karya 
menunjukkan 
gambar 
pemandangan 

atau potret namun 
beberapa bentuk 
tidak dapat dikenali. 


Pilihan gambar 
mengikuti arah 
kertas yang tepat. 


Ada garis pijak 
namun wimba" 
tidak terhubung 
dengan garis pijak. 
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Karya menunjukkan 
gambar 
pemandangan 

atau potret dengan 
bentuk yang dapat 
dikenali. 


Pilihan gambar 
mengikuti arah 
kertas yang tepat. 


Wimba" berada 
pada garis pijak. 


Karya menunjukkan 
gambar 
pemandangan 

atau potret dan 
menunjukkan detail 
bentuk. 


Pilihan gambar 
mengikuti arah 
kertas yang tepat 
dan menunjukkan 
penguasaan bidang 
kertas. 


Wimba" berada 
pada garis pijak. 


Gambar 5.4.1 Contoh Eksplorasi: 
menggambar/melukis wajah/gerak tubuh 
manusia di atas kertas 

Sumber : Dokumen Kemdikbud (2020) 


Bacaan Siswa 


Indonesia memiliki seorang pelukis yang mendunia. Namanya 
Raden Saleh Sjarief Bustaman atau dikenal dengan nama 
Raden Saleh. Beliau lahir di Semarang, Jawa Tengah, tahun 
1811. Lukisan Raden Saleh bersifat realis. Artinya lukisan itu 
menyerupai aslinya. 


Karya Raden Saleh umumnya mengenai pemandangan 
alam dan potret wajah. Lukisannya yang paling terkenal adalah 
Penahanan Pangeran Diponegoro. Karya lainnya yang terkenal 
adalah “Kantor Pos Jawa, “Pemandangan Hindia Belanda” dan 


“Berburu Rusa'e Gambar 5.4.2 
Potret Raden Saleh 
Sumber: Woodbury & Page 
https://www.rijksmuseum.nl/en/collection/ 
NG-2011-31-30 


Gambar 5.4.3 “Penahanan Diponegoro" 
Sumber : https://setkab.go.id/wp-content/uploads/2015/03/Diponegoro-l.jpg 
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5, Menggambar Pola 


Siswa mengamati bentuk-bentuk pola pada kain Nusantara dari daerah masing- 
masing. Dengan inspirasi tersebut, mereka kemudian menggambarkan pola mereka 
sendiri atau pola yang mereka tangkap. 


Lembar Kerja Siswa 


Buatlah pola yang kamu kehendaki dengan menggunakan bantuan grid berikut ini 


MEMBUAT MOTIF 
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Elemen dan sub-elemen capaian Заа: 
IM Carilah motif tradisional yang sederhana dari daerah anda. 


Mengalami Motif ini biasanya terdapat pada kain atau ukiran tradisional 
daerah. Jika diperlukan atau memungkinkan, guru dapat 


оа ае ашаа membawa contoh kain tradisional yang dimiliki. 


mengumpulkan pengalaman 


dan informasi serupa. IM Guru dapat memulai kegiatan dengan permainan yang 


berhubungan dengan pola lantai atau pola bunyi tepuk 
Merefleksikan tangan (misalnya tepuk keras-lembut-lembut-keras 

atau tepuk keras-lembut-keras-lembut). Setelah siswa 
memahami pola tepuk, guru mengajak siswa untuk 
bersama-sama mengamati motif (gambar utama) pada kain 


R.1 Menghargai pengalaman 
dan pembelajaran artistik. 


R2 Mengamati, memberikan tradisional dari daerah anda masing-masing. Kemudian, 
penilaian dan membuat эл ajak mereka untuk mengamati pola atau perulangan bentuk 
hubungan antara karya pribadi yang terdapat pada kain tradisional tersebut. 


dan orang lain. 
Aktivitas 


Profil Pelajar Pancasila IM Siswa diajak untuk melihat bentuk garis dan bentuk 
geometris yang dominan pada sebuah pola. Misalnya 


Berkebinnekaan Global: lingkaran, segitiga atau bentuk berundak pada sebuah kain 
Mengenal dan Menghargai tradisional daerah setempat yang dipilih. 

Budaya E Siswa mencoba membuat bentuk dasar sebuah pola 
dengan bantuan grid dengan bimbingan guru. 


Saya mengenali, 
mengidentifikasi, dan 
mendeskripsikan ragam budaya 


IM Siswa mengulang bentuk tersebut di bagian samping, atas, 
atau bawah bentuk sebelumnya. 


dan karya seninya di tingkat IM Siswa mewarnai karyanya dengan warna yang disukai dan 
lokal, regional, nasional, dan menuliskan nama dan kelas pada karyanya. 
global. E Siswa membersihkan ruang kerjanya. 


Kegiatan alternatif dan pengayaan 


E Selain menggambar dan mewarnai, siswa juga dapat 
menggunting dan menempel motif dasar kain tradisional 
yang dipilih dengan menggunakan ketersediaan bahan, 
misalnya dengan menggunakan pasir, biji-bijian, dan papan 
atau membuat motif kawung dengan menyusun daun yang 
memiliki ukuran serupa. Guru dapat melakukan penilaian 


Tujuan Pembelajaran 


Kegiatan 5 


IM Siswa mampu mengenali 
dan mengeksplorasi pola 
dan motif sederhana (a-b- 


a-b). langsung untuk proses dan hasilnya. 

IN Siswa mampu mengenal IM Untuk pengayaan, siswa dapat menggunakan mix media, 
dan mengeksplorasi alat seperti selotip warna untuk membuat garis lurus, digabung 
untuk membuat garis. dengan spidol atau cat untuk membuat detail lain yang 

IN Siswa mampu mengenal lebih kecil. 


dan mengeksplorasi elemen 
rupa dalam sebuah karya. 


Berpikir & bekerja artistik 
Gallery walk 
Siswa dapat mendisplay hasil kerjanya dan berbagi mengenai 
Alat Bahan inspirasi pola yang dibuatnya. 

Refleksi Guru 
H Kertas. WH Apakah saya mengetahui tentang kain tradisional dari 
IM Pensil/pewarna. daerah tempat saya mengajar/daerah asal saya? 
H Penggaris. Шара bentuk motif dasar dari kain tradisional daerah saya 

tersebut? 


Ш Apa ciri motif tersebut? 


WH Bagaimana kondisi daerah saya memengaruhi munculnya 
motif kain tersebut? 
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Karya seni dan objek yang dapat dijadikan referensi visual 


Aneka kain atau ukiran pada rumah tradisional dari daerah masing-masing. 


Asesmen 


Karya tidak Karya menunjukkan Karya menunjukkan Karya menunjukkan 
menunjukkan pola. pola yang tidak pola yang pola yang detail. 
konsisten. konsisten. 


Gambar 5.5.1 Contoh objek yang dapat dijadikan referensi- 


(A) Tapis Lampung (B) Batik Kawung Jawa Tengah (C) Sarung Bugis Sulawesi Selatan 


Sumber : Dokumen Kemdikbud (2020) 
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Lembar Kerja Siswa 


Buatlah pola yang kamu kehendaki dengan menggunakan bantuan grid berikut ini 
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O Menggunting dan Menempel Kolase 


Siswa meninjau kembali prosedur menggunting dan menempel yang aman dan 
efektif. Kemudian siswa mengidentifikasi dan mengeksplorasi bentuk dan ukuran 
potongan kertas yang mereka buat. Setelah siswa membuat kolase imajinatif dan unik 
dari potongan kertas yang dibuat. 


PROSEOLR KEAMANAN SAAT MENGUNAKAN GUNTING 


PASTIKAN BILAH TAJAM @ MENGGUNTING KE PRAU 

ОМ TERTUTUP ИР. / Б DAN KIT. 
Teruk SEU UNT Mbah 
DENGAN KUAT. 
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Elemen dan sub-elemen capaian Eksplorasi (Sekitar 5 menit) 


IN Fokus pada gambar contoh yang disediakan. Minta siswa 


Mengalami untuk mengamati dan menyebutkan aneka bentuk dan 

АЛ. Mengalami, merasakan, ukuran yang mereka lihat (contoh : lingkaran kecil, persegi 
merespon, dan bereksperimen sedang atau segitiga besar). Siswa juga dapat diminta untuk 
dengan aneka sumber. menyebutkan nama, ukuran dan bentuknya sekaligus 


(contoh : segitiga merah kecil) 


1 Ш Jelaskan kepada siswa bahwa mereka akan membuat 
bahan, alat, teknologi dan kolase, yaitu membuat gambar dengan menempelkan 
proses. potongan atau sobekan kertas pada sebuah dasar. Ingatkan 
kembali siswa mengenai prosedur keamanan saat bekerja 
dengan gunting dan perekat yang telah dipelajari di kelas 1. 


A.2 Eksplorasi aneka media, 


Menciptakan 


C.2 Memilih, menggunakan 
dan/atau menerapkan berbagai 
media, bahan, alat, teknologi 
dan proses yang sesuai dengan 
tujuan tertentu. 


gambar. 
Profil Pelajar Pancasila O Menggunting ke arah luar/menjauh dari diri kita. Tekuk 
siku untuk menopang dengan kuat. 


Prosedur tersebut adalah : 
O Memastikan bagian bilah tajam gunting dalam keadaan 
tertutup saat memberikan pada orang lain. Siswa dapat 
menggenggam bagian bilah tajam gunting seperti pada 


Mandiri : Regulasi Diri O Taruh perekat secara merata di bagian outline atau 
E Saya mencoba bereksperimen garis kerangka kertas, termasuk bagian tengah bentuk 
dengan bahan yang berbeda. berukuran besar. Jika menggunakan perekat dalam botol, 


tekan dengan lembut untuk menghindari tumpah. 


O Lap tangan sebelum menekan bentuk agar merekat 
sempurna. 


Tujuan Pembelajaran 


Kegiatan 6 
O Tekan secara merata agar merekat sempurna. 
IM Siswa mampu mengenali, 

mengidentifikasi dan 


Жата іа 
(caris dan мата) dalam Aktivitas (Sekitar 25 menit) 


sebuah karya. Ш Jelaskan bahwa siswa akan mulai membuat kolase dan 
IN Siswa mengamati, mereka dapat menambahkan gambar pada kolase mereka 
menganalisis fungsi dan pada kegiatan minggu depan. Pada kegiatan kali ini mereka 


menggunakan aneka alat akan mulai dengan menggunting atau merobek kertas dan 
dan bahan di sekitar yang merekatkannya ke kertas dasar 


sesuai untuk keperluan IM Siswa akan mulai dengan menggunting atau merobek 
karyanya. selembar kertas menjadi bentuk geometris yang mereka 
i | pilih seperti bujur sangkar, persegi panjang dan segitiga. 
Il] Siswa mampu mengenali 
identifikasi d ; E Siswa memotong bentuk yang diinginkan dalam 
Eng SSS аба Ukuran kecil, sedang dan besar. Untuk membantu siswa 
menerapkan prinsip desain memotong dengan rapi, mereka dapat memulai dengan 
(pola) dalam sebuah karya melipat kertas dan memotong atau merobek mengikuti 
garis lipatan tersebut. Jika siswa mengikuti garis lipatan 
tersebut, diharapkan tidak akan ada sampah sisa potongan 
E Sebelum merekatkan potongan atau sobekan kertas 
H Kertas berwarna/ buku pada kertas dasar, ajak siswa untuk mencoba berbagai 
gambar sebagai dasar kemungkinan tata letak terlebih dahulu. Misalnya bentuk 


berukuran besar diletakkan di tengah kertas, dekat dengan 


IM Kertas berwarna (kertas bagian atas atau bawah kertas. Sementara potongan yang 


lipat berwarna atau kertas lebih kecil mungkin diletakkan di atas bagian yang besar 
majalah/koran bekas) atau dipisahkan tersendiri. 

E Gunting IM Ajak siswa untuk merekatkan serapi mungkin. Ingatkan 

IM Perekat (lem, alternatif: sagu kembali prosedur perekatan yang telah disampaikan di awal 
atau nasi). kelas. 


IM Siswa menuliskan nama dan kelas mereka pada karya dan 
membersihkan ruang kerja mereka. 
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Kegiatan alternatif dan pengayaan 


IM Selain menggunakan kertas berwarna/kertas origami, siswa juga dapat menggunakan kertas majalah/ 
koran bekas. Mereka dapat menggunting atau merobek bentuk yang mereka sukai. Untuk perekat, 
siswa yang tidak dapat membeli lem dapat menggunakan nasi yang dilembutkan atau sagu. 


IM Siswa yang dapat menyelesaikan pekerjaannya lebih cepat, dapat membuat kolase lain dengan 
mencoba cara yang berbeda dengan sebelumnya. Misalnya dengan merobek kertas atau melubangi 


outline bentuk yang diinginkan dengan menggunakan pensil. 


Berpikir & bekerja artistik 


Siswa dapat mendisplay hasil kerjanya dan berbagi mengenai inspirasi kolase yang dibuatnya. 
Refleksi Guru 

IN Bagaimana saya memastikan keamanan bekerja para siswa saya? 
E Mengapa penting bagi saya untuk mengajarkan prosedur penggunaan dan penanganan gunting? 
IM Apakah saya sudah mencoba terlebih dahulu untuk melakukan kegiatan yang saya ajarkan? 


Karya seni dan objek yang dapat dijadikan referensi visual 


Karya kolase Andi Sulistiono: Life Style (2014) 


Asesmen 


Karya tidak Karya belum Karya menunjukkan 
menunjukkan menunjukkan bentuk yang jelas 
bentuk yang jelas bentuk konsisten dan variasi bentuk/ 
dan variasi bentuk/ yang jelas dan ukuran. 
ukuran. variasi bentuk/ 

ukuran. 


Siswa masih Siswa belum Siswa konsisten 

memerlukan konsisten dalam dalam 

bantuan untuk menunjukkan menunjukkan 

menggunting dan keterampilan keterampilan 

menempel secara menggunting dan menggunting dan 

mandiri. menempel secara menempel secara 
mandiri. mandiri. 


Masih ada 
beberapa bagian 
karya yang merekat 
ke kertas lain. 
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Karya menunjukkan 
bentuk yang jelas 
dan variasi bentuk/ 
ukuran yang kaya. 


Siswa konsisten 
dalam 
menunjukkan 
keterampilan 
menggunting dan 
menempel dengan 
secara mandiri. 


Karya sama sekali 
tidak merekat di 
kertas lain. 


Kolase 


Kolase berasal dari bahasa Perancis, 
Coller yang artinya menempelkan. 
Selain di seni rupa, istilah kolase ini 

juga digunakan pada seni musik. 
Sebuah karya kolase memiliki ciri 
memasangkan atau “menempelkan” 
beberapa bentuk dan jenis yang 
berbeda hingga membentuk sebuah 

karya yang sama sekali baru. Kolase 
diawali oleh seniman dunia asal 
Perancis, George Brague dan seniman 

dunia dari Spanyol, Pablo Picasso di 

awal abad ini. Mereka menempelkan 
potongan surat kabar dan berbagai 
material lain pada lukisan mereka. Namun 
demikian, sesungguhnya kolase sudah ada 
jauh sebelum abad ini. Seniman-seniman 
Jepang sudah melakukannya sejak tahun 
100. 


Di Indonesia, kita mengenal beberapa 
seniman yang menggunakan kolase sebagai 
media berekspresi. Sebut saja Ika Vantiani, 
Andi Sulistiono dan Resatio Adi Putra. 
Umumnya mereka menggabungkan suatu 


Bacaan Guru 


Gambar 5.6.1 Kolase karya George Braque- Violin 


and Pipe/ Le Quotidien (1913) 
May 21, 2017 


Sumber : https://mymodernmet.com/collage-art-collage/ 


material dengan material yang lain dan 
menggubah bentuknya sehingga menjadi 
bentuk baru dengan konteks yang berbeda 
dari asalnya. Dalam pembuatan kolase, 
seniman juga seringkali menghancurkan 
suatu material menjadi sesuatu yang benar- 
benar baru dan bentuk asalnya tidak bisa 
dikenali kembali. Terkadang, seniman juga 
membubuhkan material yang ditemukan di 
sekitarnyae 


Gambar 5.6.2 Contoh Kolase 


Sumber : Cheryl Hancock/http://cheryl-hancock.blogspot.com/2010/07/paper-molas-year-455-8-11yrs.html 
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6> Kolase yang Bercerita 


Siswa menggunakan pengetahuan dan keterampilan menggunting dan menempel 
yang telah dipelajari sebelumnya untuk berkolaborasi dalam grup kecil untuk membuat 
kolase yang bercerita (drawing with scissor). 


(Т) икем кета MENGIKUTI ттс TTE HANG APA 


< 


(2) GUNTING өтеу ROBEK KERTAS MENGIKUTI GARIS LIPATAN 


Bentuk YANG KAM (ALLU. 
= СОМАҒА IMAJIWASIMU. 
= PUNTAK SEUNIE MUNGELN 
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Elemen dan sub-elemen capaian Eksplorasi sekilan menit) 


IM Ajak siswa untuk mengingat kembali kegiatan sebelumnya 
Menciptakan mengenai menggunting dan menempel kolase. Tekankan 
pada bagian keselamatan kerja dan tanggung jawab untuk 
menjaga keselamatan diri sendiri dan orang lain saat 
bekerja. 


C.3 Memilih, menggunakan 
dan/atau menggabungkan 
aneka media, bahan, alat, 
teknologi dan proses yang 
sesuai dengan tujuan karyanya. 


IM Tunjukkan salah satu contoh kolase yang telah dibuat. 
Diskusikan dengan kelas, apa kesan bentuk/gambar yang 
mereka tangkap saat sekilas melihat kolase tersebut. 


Berpikir dan Bekerja Artistik Kemudian putarlah kolase tersebut 90” dan 180”. 
BBA.1 Menghasilkan, Diskusikan kembali dengan siswa mengenai kesan bentuk/ 
mengembangkan, gambar yang mereka tangkap ketika kolase tersebut 


diputar. Ambil jeda beberapa detik untuk menanyakan 
apakah ada ide/kesan baru yang timbul ketika melihat 
kolase berada dalam posisi baru? 


menciptakan, mereka 
ulang/merekonstruksi dan 
mengkomunikasikan ide 


dengan menggunakan dan IM Perkenalkan siswa pada kata kesan dan imajinasi. Kesan 

menghubungkan hasil proses adalah ketika bagi mereka gambar seolah menyerupai 

mengalami, menciptakan, dan sesuatu dan imajinasi adalah ketika mereka dapat melihat 

merefleksikan. sesuatu hal dengan cara yang baru dan berbeda dari 
biasanya. 


H Pada kegiatan ini, siswa membuat kolase yang bercerita, 
Profil Pelajar Pancasila yaitu kolase menampakkan bentuk yang lebih jelas/ 
figuratif dan bukan sekadar komposisi bentuk acak. Guru 


Bernalar Kritis : Memperoleh juga dapat menceritakan mengenai seniman Henri Matisse 


dan Memproses Informasi dan yang terkenal dengan gayanya untuk menggambar 
dengan gunting. la menggunting bentuk-bentuk secara 


Gagasan š š : 

langsung tanpa garis bantu terlebih dahulu. Matisse 
Saya belajar tentang seniman mengembangkan gaya ini karena kondisi kesehatan yang 
yang berbeda dan periode waktu tidak memungkinkannya bangun dari tempat tidur atau 
dalam sejarah seni. kursi roda (lihat bagian lampiran bacaan guru halaman 99). 


Tujuan Pembelajaran 


Aktivitas 


IM Siswa mulai membuat kolase dengan mulai menggunting 
atau merobek selembar kertas menjadi bentuk geometris 
yang mereka pilih seperti bujur sangkar, persegi panjang, 
dan segitiga. 

E Siswa memotong bentuk organik yang diinginkan dalam 
ukuran kecil, sedang dan besar. Siswa dapat membuat 
gambar rencana terlebih dahulu. Dengan cara demikian, 
diharapkan tidak ada sampah sisa potongan kertas. 


Alat Bahan IN Sebelum merekatkan potongan atau sobekan kertas 
pada kertas dasar, ajak siswa untuk mencoba berbagai 


kemungkinan tata letak terlebih dahulu. Misalnya bentuk 
berukuran besar diletakkan di tengah kertas, dekat dengan 
bagian atas atau bawah kertas. Sementara potongan yang 
lebih kecil mungkin diletakkan di atas bagian yang besar 
atau dipisahkan tersendiri. 


Kegiatan 7 


IM Siswa mampu mengenal 
dan mengeksplorasi warna 
primer dan sekunder. 

IE Siswa mampu mengenali 
dan mengeksplorasi elemen 
rupa dalam sebuah karya. 


IM Kertas/Buku gambar. 


Ш Kertas berwarna (kertas 
lipat berwarna atau kertas 
majalah/koran bekas). 


MM Gunting. IM Ajak siswa untuk merekatkan serapi mungkin. Ingatkan 
IM Perekat (lem, alternatif: sagu kembali prosedur perekatan yang telah disampaikan di awal 
atau nasi) kelas. 


IM Siswa menuliskan nama dan kelas mereka pada karya dan 
membersihkan ruang kerja mereka. 
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Kegiatan alternatif dan pengayaan 


IM Selain menggunakan kertas berwarna/kertas origami, siswa juga dapat menggunakan kertas majalah/ 
koran bekas. Mereka dapat menggunting atau merobek bentuk yang mereka sukai. Untuk perekat, 
siswa yang tidak dapat membeli lem dapat menggunakan nasi yang dilembutkan atau sagu. 

IM Siswa yang dapat menyelesaikan pekerjaannya lebih cepat, dapat membuat kolase lain dengan 
mencoba cara yang berbeda dengan sebelumnya. Misalnya dengan merobek kertas atau melubangi 
outline bentuk yang diinginkan dengan menggunakan pensil. 


Berpikir & bekerja artistik 


Siswa dapat mendisplay hasil kerjanya dan berbagi mengenai inspirasi kolase yang dibuatnya. 


Refleksi Guru 


IM Apakah siswa saya telah memahami pentingnya keamanan bekerja dengan benda tajam? 
E Mengapa penting bagi saya untuk mengajarkan prosedur penggunaan dan penanganan gunting? 
И Bagaimana saya dapat menghubungkan sikap seniman Henri Matisse dengan Profil Pelajar Pancasila? 


Karya kolase Henri Matisse:The Horse 


Karya tidak 
menunjukkan 
bentuk yang jelas 
dan variasi bentuk/ 
ukuran. 


Siswa masih 
memerlukan 
bantuan untuk 
menggunting dan 
menempel secara 


mandiri. 


Asesmen 


Karya belum 
menunjukkan 
bentuk konsisten 
yang jelas dan 
variasi bentuk/ 
ukuran. 


Siswa masih kurang 
konsisten dalam 
menunjukkan 
keterampilan 
menggunting dan 
menempel secara 
mandiri. 


Karya menunjukkan 
bentuk yang jelas 
dan variasi bentuk/ 
ukuran. 


Siswa cukup 
konsisten dalam 
menunjukkan 
keterampilan 
menggunting dan 
menempel secara 
mandiri. 


Gambar 5.7.1 Contoh karya Kolase 


Sumber : Dokumen Kemdikbud,2020 
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Karya seni dan objek yang dapat dijadikan referensi visual 


Karya menunjukkan 
bentuk yang jelas 
dan variasi bentuk/ 
ukuran yang kaya. 


Siswa konsisten 
dalam 
menunjukkan 
keterampilan 
menggunting dan 
menempel dengan 
rapi secara mandiri. 


Bacaan Siswa 


Henri Matisse merupakan seniman dunia yang terkenal. Ia berasal dari Perancis. Henri Matisse 
lahir pada tahun 1869 dan meninggal dunia pada tahun 1954. 


Henri Matisse menciptakan banyak sekali lukisan, patung dan karya cetak. Karyanya sangat 
terkenal. Ia dijuluki sebagai Raja Warna. 


Pada tahun 1941, ia diketahui mengalami sakit kanker perut. Karena penyakitnya 
tersebut, ia tidak dapat bangun dari tempat tidur atau kursi rodanya. Namun Henri Matisse 
tetap bersemangat. Ia menciptakan gambar 
dengan menggunakan gunting. Henri 
Matisse menggunting kertas warna menjadi 
aneka bentuk. Kemudian ia mengatur dan 
menempelkan potongan-potongan tersebut 
menjadi karya yang indahe 


Gambar 5.7.2 Karya Henri Matisse 
berjudul La Gerbe (1953) 


Sumber : http://www.henri-matisse.net/ 


Gambar 4.7.3 Karya Henri Matisse 
berjudul Le Clown/ The Clown (1953) 


Sumber : http://www.henri-matisse.net/ 
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Siswa melipat dan membentuk kertas sesuai yang dikehendaki. Mereka diperkenalkan 
pada istilah origami (Bahasa Jepang yang berarti seni melipat kertas) dan 
menggabungkan origami dengan ilustrasi sederhana. 


OLUT kertas чемо (D LIPAT KERTAS KEARAH YANG 
“WÍ (Vuc YANG Apa DITUNIVECAN TANDA PARAH 


HASI 
ымы | (Д) guea SALAH SAT SUWI 


6-3 HANU 
— жымалы 


©) UAS WI DENGAN 
MATA phu MODEL 


@ TEMEL KAN PADA KERAS 
Мм WA) GAMBA . 
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Elemen dan sub-elemen capaian AS ра 


IM Diskusikan secara singkat dengan kelas, apa cita-cita 


Mengalami atau harapan siswa yang sangat ingin mereka wujudkan. 

А Kemudian, риги akan berbagi mengenai tradisi unik di 
A.1. Mengalami, merasakan, negara Jepang, dimana selain berdoa dan berusaha, mereka 
merespon, dan bereksperimen juga membuat seni melipat kertas menjadi bentuk bangau 
dengan aneka sumber. sebagai perlambang harapan. Kegiatan ini juga dapat 


dihubungkan sekilas dengan pelajaran IPS mengenai letak 


A.2 Eksplorasi aneka media, negara Jepang dan karakteristik bangsanya yang ulet dan 


bahan, alat, teknologi dan tangguh. 
Pa IM Guru dapat memetakan kemampuan siswa sebelumnya 
Merefleksikan dengan menanyakan apakah ada di antara siswa yang 
з memiliki pengalaman dengan seni melipat kertas? 
R1 Menghargai pengalaman Beberapa taman kanak-kanak mengajarkan seni 
dan pembelajaran artistik melipat kertas sederhana. Guru dapat mengajak siswa 


yang memiliki pengalaman untuk turut membantu 
memperagakan di depan teman-temannya. 


Profil Pelajar Pancasila 


Bernalar Kritis : Memperoleh Aktivitas (Sekitar 20 menit) 


dan Memproses Informasi dan 
Gagasan IM Siswa akan melipat kertas lipat berwarna mereka menjadi 
sebuah bentuk sederhana seperti ikan atau berudu. Siswa 


IM Saya mempelajari berbagai akan mengikuti petunjuk guru. 


ket ilan dan teknik seni. 
Ba ea E Untuk memudahkan, guru dapat membagi siswa ke dalam 


kelompok-kelompok kecil dimana guru akan berotasi 
untuk memperagakan caranya. Selain itu, guru juga dapat 
melampirkan kertas instruksi (terlampir) untuk setiap 
kelompok. Guru menerangkan arti garis tebal dan garis 


Tujuan Pembelajaran 


ЕСЕ putus-putus pada lembar instruksi. 
E Siswa mampu mengenali, IM Sebagai variasi, guru dapat memberikan kertas instruksi 
mengidentifikasi dan bentuk yang berbeda untuk tiap kelompok 
menggunakan elemen rupa IM Siswa akan menuliskan nama di bagian atas bentuk lipatan 
(bentuk dan bidang) dalam kertasnya dan membersihkan ruang kerjanya. 
sebuah karya. 
Ill Siswa mengamati, 


menganalisis fungsi dan 
menggunakan aneka alat 


ema рл Kegiatan alternatif dan pengayaan 


karyanya. IM Siswa juga dapat menggunakan kertas koran atau 
kertas majalah bekas untuk membuat origami. Untuk 
memudahkan pengerjaan, sebelumnya bentuk kertas 


menjadi bujur sangkar terlebih dahulu. Cara termudah 
Alat Bahan adalah dengan melipat diagonal salah satu ujung kertas, 
kemudian menggunting sisanya. 


IM Kertas (lebih disukai kertas IM Siswa yang bekerja cepat dan terampil dapat mencoba 
lipat berwarna). untuk membuat origami 3 dimensi berupa kubus kertas. 
WH Apabila sekolah memiliki akses internet dan 
memungkinkan, siswa dapat diajak untuk menonton video 
mengenai seniman lipat kertas Akira Yoshizawa, Robert 
J.Lang dan Quentin Trollip. 
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Berpikir & bekerja artistik 


Siswa dapat menuliskan cita-cita atau harapan mereka pada kertas lipat berwarna, kemudian 
melipatnya menjadi bentuk bangau. Guru kemudian meronce bentuk bangau karya siswa tersebut dan 
memajangnya di kelas sebagai kenang-kenangan atau pengingat mengenai cita-cita mereka bersama. 
Refleksi Guru 

IM Apa saja karya seni yang dapat dibuat dari sebuah benda seperti sehelai kertas? 

WH Apakah jenis kertas mempengaruhi hasil akhir gambar atau lipatan? 


IM Bagaimana kegiatan melipat ini dapat membantu siswa saya menguatkan kemampuan motorik halus, 
fokus atau logikanya? Apa informasi mengenai siswa saya yang bisa saya dapatkan melalui kegiatan 
melipat ini? 


Karya seni dan objek yang dapat dijadikan referensi visual 


IM Karya lipat kertas Akira Yoshizawa. 
Ш Karya lipat kertas Robert J.Lang. 
IM Karya lipat kertas Quentin Trollip. 


Asesmen 


Siswa tidak dapat Siswa mulai dapat Siswa dapat Siswa dapat 
melipat kertas melipat kertas melipat kertas melipat kertas 
menjadi sebuah namun belum menjadi sebuah menjadi sebuah 
bentuk. menampakkan bentuk. bentuk. Karya 
kejelasan bentuk. menunjukkan 
presisi lipatan. 


Siswa konsisten Siswa belum Siswa konsisten Siswa konsisten 

memerlukan konsisten melipat melipat secara melipat secara 

bantuan untuk secara mandiri. mandiri. mandiri dan 

melipat. menunjukkan 
presisi. 


Pengayaan 
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Pengayaan 
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Q Eksplorasi Bentuk 3 Dimensi 


Siswa mengeksplorasi aneka bentuk 3 dimensi sesuai pengamatan mereka. Mereka 
kemudian akan membuat patung sederhana dari ketersediaan bahan yang ada 
(contoh: tanah liat, plastisin, kertas, adonan tepung dll.) dengan mencoba menerapkan 
apa yang diketahuinya tentang bentuk, tekstur atau pola. 
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Eksplorasi (Sekitar 5 menit) 
Elemen dan sub-elemen capaian 


H Jelaskan pada siswa bahwa kegiatan kali ini adalah 
Mengalami membuat patung tanah liat sederhana. Tanah liat 
merupakan jenis tanah yang biasa digunakan untuk 


АЛ Mengalami, merasakan, membuat patung atau gerabah seperti gentong, pot atau 


merespon, dan bereksperimen 


dengan aneka sumber kendi minum. Tanah liat telah digunakan sejak zaman kuno. 
A.2 Eksplorasi aneka media, IN Peragakan bagaimana tanah liat biasanya digunakan. Untuk 
bahan, alat, teknologi dan memotong tanah liat yang masih berupa gumpalan besar, 
proses guru dapat menggunakan kawat atau benang. 

Menciptakan E Berikan kesempatan siswa untuk merasakan tekstur 


tanah liat yang dingin, lembek dan mudah dibentuk. Ajak 
mereka mengamati bagaimana sentuhan mereka juga 
mempengaruhi kelembaban tanah liat. Tunjukkan contoh 


СЛ Mempelajari bagaimana 
menggunakan berbagai media. 


Profil Pelajar Pancasila patung yang terdapat di sekitar sekolah atau gambar pada 
buku ini. 

Bernalar Kritis: Refleksi H Peragakan bagaimana membuat bola atau telur, gilingan 

pemikiran dan proses berpikir panjang atau kubus/kotak dari tanah liat. Kemudian 

E Saya memikirkan strategi sambungkan bentuk-bentuk ini menjadi sebuah kesatuan 
agar cara saya belajar dan dengan menggunakan lidi atau tusuk gigi untuk menopang 
berkarya bisa lebih baik. berat tanah liat. Berikan detail dengan cara mencubit, 

E Saya mencoba untuk selalu menggiling, memilin atau menyatukan antar sambungan 
lebih baik setiap kali saya dengan usapan. 


membuat karya seni baru. 


IM Untuk kegiatan ini, guru disarankan mempersiapkan ruang 
untuk menyimpan karya di dalam kelas. Disarankan untuk 


Tujuan Pembelajaran menyimpan di tempat yang hangat atau terkena sinar 
Kegiatan 9 matahari langsung. 

E Siona manga mengenal 
menggunakan elemen rupa H Bagikan tanah liat dan kardus alas pada siswa dan mintalah 
(bidang dan bentuk) dalam mereka untuk memilih salah satu hewan yang mereka 
sebuah karya. sukai. Mereka dapat membuat hewan peliharaan, hewan 

IM Siswa mengamati, liar, hewan kebun binatang ataupun hewan imajinatif hasil 
menganalisis fungsi dan kreasi mereka sendiri. 


menggunakan aneka alat 


dan bahan di sekitar yang IM Ajak siswa untuk mulai membentuk tanah liat mereka 


sesuai untuk keperluan masing-masing. Siswa dipersilahkan untuk mengeksplorasi 

karyanya. cara yang dapat menghasilkan bentuk yang solid dan stabil. 
IM Siswa mampu mengenali, Minta siswa untuk membentuk patung mereka di atas 

mengidentifikasi dan kardus alas yang telah disediakan. 

menerapkan prinsip desain IM Ketika patung karya siswa hampir selesai, ajak siswa 

(keseimbangan) dalam untuk meninjau karya mereka dari berbagai sudut dan 

sebuah karya. menghaluskan bagian yang tidak rata atau tidak seimbang. 

IM Siswa menuliskan nama mereka pada kardus alas dan 
membersihkan tempat kerja mereka. 


IE Bahan yang mudah 
dibentuk seperti tanah 


iat (direk dasikan), A : 
дә эш Kegiatan alternatif dan pengayaan 


Күү ка с H Bagi siswa yang kesulitan untuk membuat karyanya berdiri 
W Lidi atau tusuk gigi jika stabil, mereka dapat membuat hewan tak berkaki seperti 

ab ikan atau reptil 
IM Karton kardus bekas (potong PIL 

ukuran 10х10 cm atau Ш Bagi siswa yang bekerja lebih cepat, sangat dianjurkan agar 

20x20 cm) untuk alas mereka mengeksplorasi detail, dan menerapkan tekstur 
E Celemek atau kaos usang pada karyanya. 

untuk menutup seragam/ 

pakaian. 
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Berpikir & bekerja artistik 


IM Ajak siswa untuk memastikan kebersihan diri, kelas dan peralatan setelah selesai bekerja. Siswa harus 
mencuci tangan dengan air dan sabun karena sisa minyak atau warna dari tanah liat dapat menodai 
kertas dan buku. Satukan tanah liat yang tidak terpakai dan simpan dalam kantong plastik yang kedap 
udara untuk menghindari kering dan pecah. 


IM Periksa lantai agar bebas dari tanah liat dan kumpulkan sampah pada kertas koran bekas yang dilipat 


rapi. 


IM Ajak siswa untuk meninjau hasil karya mereka 5 menit sebelum waktu bekerja berakhir agar bisa 
memperbaiki bagian yang memerlukannya. 


Refleksi Guru 
IM Apakah di daerah saya memungkinkan untuk mendapatkan tanah liat? 
IM Alternatif ара yang bisa saya gunakan sekiranya saya tidak memiliki akses pada tanah liat? 


Karya seni dan objek yang dapat dijadikan referensi visual 


IM Gerabah dan patung-patung terakota terutama dari Cina, Plered - Jawa Barat, Bayat - Jawa Tengah. 
Ш Karya keramik F. Widayanto. 


Karya tidak 
menunjukkan 
bentuk yang jelas 
dan tidak dapat 
berdiri stabil. 


Siswa konsisten 
memerlukan 
bantuan untuk 
membentuk secara 
mandiri. 


Karya menunjukkan 
bentuk jelas pada 
beberapa bagian 
atau mulai dapat 
berdiri stabil. 


Siswa masih 
kurang konsisten 
membentuk secara 
mandiri. 
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Asesmen 


Karya menunjukkan 
bentuk yang jelas 
dan dapat berdiri 
stabil. 


Siswa umumnya 
membentuk secara 
mandiri. 


Karya menunjukkan 
bentuk yang jelas, 
detail dan stabil. 


Siswa konsisten 
membentuk 
dengan rapi secara 
mandiri. 


Bacaan Guru 


Tembikar 


Tembikar atau Gerabah merupakan benda sintetik pertama yang diciptakan oleh manusia. 
Tembikar merupakan tanah liat yang dibentuk menjadi sebuah benda dengan cara dikeringkan 
atau dibakar agar bentuknya tetap. Umumnya tembikar memiliki daya tahan yang tinggi 
dan tahan lama. Tembikar sangat umum ditemukan pada semua penggalian di situs-situs 
arkeologis, menunjukkan bahwa tembikar merupakan bagian yang tak terpisahkan dari sejarah 
kebudayaan dunia. Diketahui bahwa tembikar tertua berasal dari Hunan, China. Dari uji usia 
dengan menggunakan radiokarbon, diperkirakan temuan tembikar tersebut berusia sekitar 
15400 hingga 18300 tahun. 


Penggunaan tanah liat sebagai tembikar umum ditemukan di berbagai kebudayaan 
dunia. Ini dikarenakan tanah liat merupakan material yang sangat berlimpah, mudah ditemui 
dan diolah. Bahkan diketahui sekitar 30000 tahun lalu di Dolni Vestonice, Republik Czech, 
manusia sudah menggunakan campuran tanah liat dan tulang mamut (mammoth) untuk 

к membuat patung mini. Sementara itu, di situs 
arkeologi Odai Yamamoto, Jepang, ditemukan 
bukti adanya pabrik tembikar tertua di dunia 


Di Indonesia, tembikar tertua ditemukan 
di situs arkeologi Melolo, Sumba Timur, 
Nusa Tenggara Timur. Sebagian tembikar 
tersebut menunjukkan dekorasi 
sederhana berupa titik, garis, belah 
ketupat, lingkaran dan bahkan wajah 
manusia. Tembikar tersebut 
digunakan sebagai bekal 
kubur. Selain itu, tembikar 
juga ditemukan di situs-situs 
arkeologi di Kadenglebu, 
Banyuwangi (Jawa Timur), 
Kalapadua, Bogor (Jawa 
Barat), Serpong, Tangerang 
(Banten), Kalumpang (Sulawesi 
Barat. Minanga Sepakka 
(Sulawesi Utara) , dan Poso 
(Sulawesi Tengah). Selain 
untuk perabot sehari-hari, 
tembikar juga digunakan 
untuk pembuatan patung 
dan benda dekoratife 
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Pengayaan 


BILA KESULITAN MENDAPATKAN TANAH LIAT, 
BISA DIGANTIKAN DENGAN PLAY DOUGH 
YANG MUDAH DIBUAT SENDIRI. 

BAHAN UNTUK MEMBUAT PLAYDOUGH : 


Sogr. GARAM 
HALUS 


AIR 
SECUKUPNYA 


5-6 SENDOK MAIZENA/ 
TEPUNG КАМ) І 
(Semakin BANYAK MAIZENA, 


PEWARNA SEMAKIN PADAT PLAY OOUCH) 


2-3 SENDOK MAKAN 
MAKANAN MINYAK GORENG 


CARA MEMBUAT P¿AY00UG/.: 


(1) tuang GARAM Dapur HINGGA 


DALAM BASKOM MERATA DENGAN 
BERisi TEPUNG MENGGUNAKAN 
TANGAN 
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= сё) 


TUANG DAN САУРОЕКАМ (4) TERUS ADUK @ TUANGKAN AIR 
CUKA DAN MINYAK GORENGO HINGGA MENYATU PADA ADONAN 


SECARA PERLAHAN 


(б тера ADUK SAMPAI (теги ADUK QAN REMAS, 
ADONAN KALIS, KALAU HINGGA KALIS DAN PADAT, BARU 
TERLALU LEMBEK, TAMBAH- DISA DIANGKAT. PISAHKAN MENJADI 
° © BEBERAPA BAGIAN. 


ADONAN CUKUP AWET 
SELAMA BEBERAPA BULAN, 
ASAL DITEMPATKAN Di WADAH 
KEDAP UDARA DAN DAPAT 
a PEWARNA ) aw SAMBIL DISIMPAN Di LEMARI 
TERUS REMAS SEHINGGA WARNA 


PENDINGIN. 
TERCAMPUR MERATA. 


JIKA ADONAN 
MENGERAS, TAMBAH - 
KAN AIR SERTA 
DIPANASKAN 


TANPA MINYAK 


UNTUK MENDAPATKAN VARIASI WARNA 


BISA DILAKUKAN DENGAN MENGKOMBINASI- 
KAN CAMPURAN WARNA: 
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10) Review dan Berkarya 


Siswa meninjau kembali apa yang sudah mereka pelajari di seni rupa selama setahun 
ini. Mereka kemudian mendemonstrasikan kompetensi mereka secara independen 
dengan membuat karya dalam 2 Dimensi maupun 3 Dimensi. 


siswa малку gemga APA YANG 
SUDAN DL PELAJARI SELAMA SETAHUN NI. 


[2 MENGGALI PERTANYAAN 


PA ANG PALING 
yu А? 


(D SIswA метот 


gy Z= 
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i Eksplorasi 
Elemen dan sub-elemen capaian 
IM Siswa meninjau kembali semua yang telah dipelajari di 


Merefleksikan semester ini atau di tahun ajaran ini. Mereka diminta untuk 
menyebutkan kegiatan yang paling mereka sukai dan apa 


R.1 Menghargai pengalaman alasannya dan kegiatan yang tidak mereka sukai dan apa 
dan pembelajaran artistik. alasannya. Siswa juga diminta untuk berbagi mengenai 
R.2 Mengamati, memberikan keahlian baru mereka di mata pelajaran seni rupa kelas 2. 
penilaian dan membuat IM Siswa diminta untuk merencanakan dan membuat sebuah 
hubungan antara karya pribadi karya dengan menggunakan alat atau teknik yang paling 
dan orang lain mereka sukai atau kuasai. 


Berpikir dan Bekerja Artistik 


BBA.4 Meninjau dan 
memperbarui karya pribadi. 


Berdampak 


D.1 Memilih, menganalisa 

dan menghasilkan karya yang 
berdampak pada pembentukan 
karakter dan kepribadian diri 
sendiri maupun orang lain. 


Aktivitas 


E Siswa membuat perencanaan secara tertulis maupun lisan 
mengenai karya yang akan dibuatnya. 


IM Siswa membuat karya dengan menggunakan alat atau 


teknik yang paling mereka sukai atau kuasai. 
Profil Pelajar Pancasila 


Kreatif : Menghasilkan karya 
dan tindakan yang orisinal 


E Saya merencanakan, 
membuat sketsa, dan 
memikirkan tentang apa yang 
akan saya lakukan sebelum 
saya mulai membuat karya Kegiatan ini dapat dilakukan sebelum liburan dan siswa 
seni baru. diminta untuk membuat buku harian bergambar atau enikki 

selama liburan mereka. 


Kegiatan alternatif dan pengayaan 


Tujuan Pembelajaran 


Kegiatan 10 


WH Siswa mampu mengenali, 


mengidentifikasi dan aa = ЖЕТ. 

menggunakan elemen rupa Berpikir & bekerja artistik 

(garis, warna, bidang dan 

bentuk) dalam sebuah karya. Siswa dapat mendisplay karya mereka dan saling berbagi 
IN Siswa mengamati, mengenai ide karya mereka. 

menganalisis fungsi dan Refleksi Guru 


menggunakan aneka alat 


dan bahan di sekitar yang IN Apa kegiatan tahun ini yang paling saya sukai/tidak sukai? 


sesuai untuk keperluan Ш Apa yang paling saya sukai/tidak sukai dari kegiatan 
Siswa mampu mengenali, tersebut? 
mengidentifikasi dan E Apakah kegiatan tersebut mudah atau menantang untuk 
menerapkan prinsip desain dilakukan? 
(keseimbangan dan pola) WH Bagaimana saya menilai kesuksesan saya menjalankan 
dalam sebuah karya. kegiatan tersebut? 

E Siswa mampu menggunakan IM Apa keahlian baru yang saya dapatkan pada mata pelajaran 
garis pijak (baseline) dalam seni rupa tahun ini? 


karya Шү IN Bagaimana kemampuan mengajar saya saat ini 


dibandingkan pada awal tahun ajaran? 
Alat Bahan 


Bebas sesuai pilihan 
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